Streda 3. aprila 2019
Program medzinarodnej konferencie

11:00-13:00 Registrdcia ucastnikov, budova FPV UMB, Tajovského 40, miestnost F313
12:00-13:00 Obed - jeddleri SOS IT, Tajovského 30

miestnost F313 , moderator: Jarmila Skrinarova

@ . 13:00-13:30
_didinfo

Uvodné slovd, prihovory pozvanych hosti

Lubomir Snajder, Jdn Gunis, Gabriela Lovdszovd a Viera Michalickovd

V prispevku sa zaoberdme koncepciou a realizdciou pilotnej vyucby predmetu Programovanie mobilnych zariadeni
na strednych Skoldch. Tento predmet vyvijame ako jeden z 6smich novych informatickych predmetov v ramci
ndrodného projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21. storoCie.

14:10 - 14:50

Gabriela Lovdszovd, Viera Michalickovd, Jdan Gunis a Lubomir Snajder

Koncepciu nového informatického predmetu Programovane mobilnych zariadeni vyvijame v ramci Ndrodného
projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21. storoCie. Je zaloZend na konstrukcionistickych principoch ucenia sa a
agilnych pristupoch vo vzdeldvani. Pldn vyucby je flexibilny, uZ od zaciatku orientovany na projektové vyucovanie,
vedie Ziakov od jednoduchs$ich programdtorskych etud k ndrocnejsim individudinym a timovym projektom.

14:50 - 15:20  Kavova prestavka

3.-5. aprila 2019

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied
Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici



Streda 3. aprila 2019

SEKCIA A, miestnost F313, moderator: Jarmila Skrinarova

Iveta Csicsolovd a Zuzana Kubincovd

Vzdjomné rec ie prdce Stude Je vzdeldvacia stratégia, ktorej sa venuje mnoho stcasnych vyskumov.
Do vyucovania progr ia méze byt impl j formou code review, teda recenzovania
programového kédu medzi Studentmi navzdjom.

Lubo Salanci

Pre Ziakov strednych $kél sme vytvorili sadu pracovnych listov o programovani v jazyku Python. Tie st uréené
zaciatoénikom a pokyvaju zdkladné témy z progr ia, akymi su pr 5, podprogramy, cykly a vetvenia.
Zaujimala nds kognitivna hustota nasich pracovnych listov a ich vztah k matematike

Rostislav Fojtik

Informaéni a k ikaéni tech icky vyviji. Proto je potfeba, aby na tyto zmény reagovala i
vyuka informatiky. Vyuka by se neméla pouze na ovidddni poCitace a kanceldiského software. Cldnek
se zabyvd obsahem vyuky informatiky a prdce s pocitacem.

ie se velmi d

Zuzana Tkdcova

V tomto ¢lanku predstavime niektoré ukdzky pristupov k vyucbe témy umeld inteligencia na zékladnych a
strednych Skoldch, nakolko sa aj v k prie Inej revolticie 4.0 stdva téma umelej inteligencie
celospolocensky déleZitou. Na zdklade dotaznika, ktory sme uskutocnili medzi Ziakmi strednych $kél a ucitelmi
informatiky sa ukazuje, Ze napriek zdujmu zo strany Ziakov aj ucitelov, ich informovanost a pripravenost nie je

postacujica

16:40-17:00 Kavova prestavka

Streda

3. aprila 2019

SEKCIA B, miestnost F357, moderator: Jifi Vani¢ek

Martin Cépay a Magdaléna Bellayovd

Programovanie mikropocitacov so senzormi je v poslednych rokoch, aj s prichodom 10T, velmi populdrne. Mnohé
programovatelné zariadenia nie st viak tiplne pouZitelné na hodindch informatiky na ZS, a to najmé kvéli nutnosti
komplikovaného zapojenia hardvérovych prvkov. S prichodom mikropocitaéa BBC micro:bit, ktory bol Specidine
vyvinuty pre edukacné tcely, sa vsak situdcia vyrazne zmenila.

Martin Cdpay a Nika Klimovad

Programovanie s hardvérom zahria dizajn a realizdciu interaktivnych objek a umozriuje Stud vytvdrat
konkrétne, h Iné produkty sk éného sveta. Cldnok opisuje zdklady a benefity integrdcie programovania
mikrokontroléra BBC micro:bit cez blokovy programovaci jazyko MakeCode alebo textovy jazyk Micropython .

Dana Horvdthovd a Jaroslav KneZnik

Cldnok sa zaoberd ukdzkami aktivit s vyuZitim blokového programovania pre Ziakov 2. stupria ZS. Pripravili sme
iekolk dik, ktoré pred: v nasom ¢&lénku a ktorych vhodi sme li v ramci informatického

kruZku na Katedre informatiky Fakulty prirodnych vied Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici.

Michaela Veselovskd a Karolina Mayerova

V &lénku opisujeme vyskum, ktory sme zacali realizovat uz minuly $kolsky rok (2017/18), v ktorom vyvijame obsah
vysokoskolského kurzu o edukacnej robotike pre buducich ucitelov. Na zdklade vysledkov vyskumu z minulého roku
sme pouZili vo vyuébe jeden druh robota, a to Ozobot Evo.

16:40-17:00 Kavova prestavka



Streda 3. aprila 2019

WORKSHOP1

Ukazka robotov z informatického krizku pre Ziakov 2. stupiia Z8

17:00 - 18:00 Nika Klimovd, Jarmila Skrindrovd a Dana Horvdthovd, miestnost F137, neobmedzené pocty

V rémci workshopu budd paralelne prezentované tlohy z informatického krizku pre Ziakov 2. stupria ZS. Medzi
obsiahnuté technoldgie patri Phiro Pro Unplugged, CodeyBot, Scottie Go!, BBC micro:bit s joystickom a App
Inventor na tabletoch. Ucastnik workshopu si preto méze zvolit, ktoré technoldgie ho zaujimaju a venovat sa len
ulohém, ktoré su s nimi spojené.

WORKSHOP2
18:00 - 19:30

VyuZzitie Raspberry Pi na hodinach informatiky

Zuzana Tkdcovd, miestnost F139, 15 ucastikov

Na workshope si predstavime platformu Raspberry Pi @ moZnosti vyuZitia na hodindch informatiky na strednych
Skoldch. Vyskusame niektoré hardvérové komponenty doddvané do Science Labov na gymndzidch v ramci
ndrodného projektu "IT Akadémia - vzdeldvanie pre 21. storocie" a ukdZeme si niektoré z pripravenych
metodickych materidlov zameranych na bddatelsku vyucbu s vyuZitim Raspberry Pi.

Streda 3. aprila 2019

17:30-19:00 Zasadnutie programového vyboru konferencie (vratane vecere)
miestnost 133
19:00-20:00 Zasadnutie predmetovej komisie informatiky

miestnost 138



Stvrtok 4. aprila 2019

SEKCIA C, miestnost F313, moderator: Zuzana Kubincova

Miroslav Svitek

Cilem tohoto pfispévku je popsat praktické zkusenosti z vyuky chytrych mést (smart cities), kde dochdzi k
synergiim jednotlivych oblasti na daném uzemi. JelikoZ jde o systémové zachyceni velmi Siroké problematiky, pro
pedagogickou ¢innost je velmi diilezitd struktura dil¢ich znalosti rozdélend do jednotlivych moduli a vyuziti
inovativnich pfistupt pro prezentaci jejich vzdjemného provdzdni.

_ Novy informaticky predmet Riesenie problémov a programovanie
Lubomir Snajder, Jan Guni$ a Viera Michali¢kovd
Strategickym cielom Ndrodného projektu IT Akadémia (NPITA) je vytvorenie modelu vzdeldvania a pripravy
mladych ludi pre aktudine a perspektivne potreby vedomostnej spolocnosti a trhu prdce so zameranim na
informatiku a IKT. Inovdciou prirodovedného a technického vzdeldvania na zdkladnych a strednych Skoldch so
zameranim na informatiku a IKT chceme orientovat mladych ludi na dalsie studium v Studijnych odboroch a
programoch s perspektivou uplatnenia sa v IT sektore.

Peter Spisdak

V praxi je potrebné, aby Ziaci a Studenti na vSetkych urovniach skél pri progr i zisk li sk is
pouZivanim senzorov, mechatronickych a robotickych prvkov. Prepojenie programovania s prvkami a senzormi z
pocitacom podporovaného prirodovedného laboratéria (PPL).

Dana Horvdthovd a Miroslav BlSdk

Cldnok priblizuje problematiku rozsirenej reality, venuje sa jej definicii, buddicnosti, no najmd jej vyuZitiu vo
vzdeldvani. Rozsirend realita mad obrovsky potencidl pri vizuali riestorovych objek v redli svete.
SnatZili sme sa ju vyuZit v aplikdcii, ktori sme vytvorili pre potreby vyucby predmetu matematika, presnejsie
geometria na zdkladnych Skoldch na zobrazenie Platénovych telies

10:40-11:00 Kavova prestavka

Stvrtok

WORKSHOP3

9:40 - 10:40

10:40 - 11:00

4. aprila 2019

Uvadzame vedu do Zivota s robotikou LEGO Education WeDo 2.0
Mdria Vecerikovd, miestnost F135, 10 ucastnikov

LEGO Education WeDo 2.0 Zriuje pr ie skutocného vysk do niZsich tried zdkladnych $kol.
Kombindciou konstrukcnych dielov LEGO s pocitacovym rozhranim, senzormi a motormi, oviddanymi uZivatelsky
prijemnym programovacim prostredim, spolocne so Ziackymi projektami a metodickymi materidlmi pre ucitelov
2zvySujeme zdujem Ziakov o vedu a techniku. KaZdy ucastnik bude mat pripravenu stavebnicu, tablet a jednoduché

zaujimavé dlohy.

Kavova prestavka



Stvrtok 4. aprila 2019

SEKCIA D, miestnost F313, moderator: Miroslava Cernochova

Jifi Vanicek, Ingrid Nagyovd a Monika Tomcsdnyiovd

V tomto &ldnku popisujeme tvorbu vzdéldvacich cili u vytvdrenych ucebnic. UvaZujeme historicky pohled na roli
cilti vyuky progr ani a vztah vzdéldvacich cili k stdtnim kurikuldrnim dokumentim. Uvddime dva
pristupy autorii k tvorbé cilii a na pfikladu ucebnice programovani pro 2. stuperi ZS ve Scratch ukazujeme
vysledky komparace cilii poZadovanych a deklarovanych, doplnéné prvotnimi zkus 'mi z naplriovdni cild pfi
pilotnim ovéfovdni ucebnice.

Zdenék Lomicka a Zbynék Filipi

Clanek seznamuje ctendre s projektovym dnem, na jehoZ pfipravé se autor podilel a hodld jej vyufit i pro svou
dalsi prdci v rdmci doktorského studia. Blize seznamuje Ctendre s vyuZitim blokového programovdni k feseni tiloh
a popisuje ¢innost vyvojdre, na kterou bude zaméren pripravovany vyzkum.

Lucia Budinskad a Karolina Mayerova

1 dold

y Statny i prog pre predmet informatika urcuje, Ze Ziaci by sa mali v Skole ucit pracovat aj
s grafovymi Struktirami. Pri predchddzajlicich vysk h zo sl kej sutaZe iBobor vznikla kategorizdcia

grafovych uloh, v ktorej sa autorky zamerali aj na metddy rieSenia tychto uloh.

Peter Tomcsdnyi

V tomto ¢ldnku sa zaoberdme analyzou vysledkov sutaZe Informaticky Bobor na Slovensku za ucelom lepsieho
pochopenia ako sutaZiaci vyuZivaju moZnost vynechat tlohu, teda neodpovedat na riu a nebyt pripadne
penalizovany za nesprévnu odpoved.

Daniela Bezdkovd, Andrej Blaho, Andrea HruSeckd a Roman Hrusecky

Cldnok sa venuje vznikajicemu edukacnému softvéru Cirkus, ktory je uréeny pre deti predskolského veku. Jeho
deutika niektorych zdkladnych informatickych pojmov ako: postupnost, poradie, zdznam, akcia,

cielom je pr
prikaz,...

Michaela Veselovskd, Zuzana Kubincovd a Karolina Mayerova

V prispevku sa zaoberdme imple dciou robotickej bnice LEGO WeDo 2.0 do primdrneho vzdeldvania.
Podrobnejsie sa venujeme uvodnej aktivite vytvorenej pre Ziakov tretieho a Stvrtého ro¢nika. Na zdklade
kvalitativnej analyzy ddt sme objavili niekolko rozdielov pri tvorbe prvych vlastnych robotickych modelov medzi
Ziakmi jednotlivych ro¢nikov.

13:00-14:00  Obed - jeddleri SOS IT, Tajovského 30

Stvrtok 4. aprila 2019

WORKSHOP4 Osvedcené ulohy na kruzku robotiky LEGO EV3
11:00 - 12:00

Angelika Haneszovd, miestnost F135, 12 ucastnikov
Pocas workshopu ukdZeme a vyskisame programy pre ovlddanie Lego robotov - overené a vyskusané ulohy v praxi.

Naprog. Ije ulohy na ovlddanie US, farebného a gyroslopického senzora, vyladime a ukézeme dalSie

moznosti rozsirenia zadani.

Kédovani obrazkt s Microbitem

Jifi Vanicek, miestnost F135, 30 ucastnikov

Na tomto workshopu nebudeme Microbity programovat, jen je vyuZijeme jako atraktivni motivacni pomicku pro
I  aktivitu, jednoduché kédovdni obrdzki a jejich pfenos. Vyzkousime rizné kédovdni a zahrajeme si na

umély internet, stejné jako jsme to my zkouseli se Zdky 5. roéniku ZS.

WORKSHOP5

12:00 - 13:00




Stvrtok 4. aprila 2019

SEKCIA E, miestnost F313, moderator: Lubomir Snajder

L. Trajtel, D. Horvdthovd, P. Vostindr, M. Melichercik, J. Skrindrovd, V. Silddi a M. Vaga¢
Cldnok prezentuje bdadatelsky orientovanu vyucbu (BOV, Inquiry Based Learning) a jej konkrétne vyuZitie pri
edukdcii kybernetickej bezpecnosti a dalSich vybranych informatickych celkov na Katedre informatiky Fakulty
prirodnych vied Univerzity Mateja Bela v Banskej Bystrici v ramci projektu IT Akadémia - vzdeldvanie pre 21.
storocie.

Jarmila Skrindrovd a Adam Dudds

Pr any ¢ldnok je i Y priesk , ktory sme robili v ramci KEGA projektu s ndzvom ,,Inovativne
vyplyva, a to je aj cielom tohto

metodiky v predmete informatika v sekunddrnom vzdeldvani”. Z priesk
prispevku, potreba vypracovat metodiky vyucovania procesov v operacnom systéme, vhodné pre ucitelov
informatiky sekunddrneho vzdeldvania.

Marek Nagy

In this paper the new method of teaching GNU/Linux command line is presented. It is based on checking every
result of commands which users enter into a shell interpreter. The checking is realized automatically as a shell
script. Whole scenario of exercises is written in a form of a text adventure game. The scenario can varied
according to situations. The suitability of the proposed method is tested on students in a course at the
university.

Miroslav Birias a Matej Madeja
V tomto cldnku opis dopad 6-driového Skolenia stredoskolskych ucitelov v oblasti Internetu veci. Ako hlavny
stavebny prvok sme pouZili minipocitac Raspberry Pi a programovaci jazyk Python.

Andrej Blaho
Jazyk Python je jednym z najpopuldrnejsich programovacich jazykov medzi profesiondlmi, ale tieZ v
profesiondinych koskolskych kurzoch a zacina sa objavovat aj na strednych Skoldch. Tento prispevok

popisuje text, ktory vznikol v roku 2018 a pontika tvod do programovania v Pythone najmé pre uplnych
zaciatocnikov na strednej Skole.

15:40-16:20  Kavova prestavka + posterova sekcia konferenie

Stvrtok 4. aprila 2019

WORKSHOP6 Vzbud'me v $tudentoch chut programovat! Aktivity s BBC micro:bit
14:00 - 15:40

Magdaléna Bellayovd,Martin Cdpay, miestnost F135, 20 ucastnikov

% si zdb 5 progri
alebo textového jazyka MicroPython. Mdme pre vds pripravent ochutndvku prdce s programovatelnym
mikropocitacom BBC micro:bit, s prezentdciou praktickych tipov na rézne aktivity pre Studentov.

&i uZ s vyuZitim grafického blokovo orientovaného programovacieho jazyka

15:40-16:20 Kavova prestavka + posterova sekcia konferenie



Stvrtok 4. aprila 2019

POSTEROVA SEKCIA, chodba pred miestnostou 313, moderator: Ludovit Trajtel

15:40-16:20  Sutai iBobor — kategdria Nevidiaci ZS - prvykrét online

Ludmila Jaskovd

V nasom rozsirenom abstrakte sa venujeme stru¢nému popisu a analyze rieseni tloh pre nevidiacich Ziakov
niZsieho sekunddrneho vzdeldvania v sitaZi iBobor. Zmienime sa o zadaniach tloh ostatného rocnika z hladiska
prispésobeni a tematického zamerania. Analyzujeme Uspesnost Ziakov pri rieseni tloh s ciefom identifikovat
faktory vplyvajice na obtaznost uloh.

15:40-16:20  Programovanie trochu inak s pouZitim mikrokontroléra Arduino

Miroslav Melichercik, Michal Vagac, Patrik Vostindr a Michal Povinsky

Vzdeldvanie v oblasti algoritmizdcie a programdtorskych zrucnosti je zékladnou a neoddelitelnou sucastou
vsetkych informaticky orientovanych Studijnych programov. Toto vzdeldvanie viak spravidla byva orientované na
vyvoj softvérovych produktov v podobe aplikdcii pre desktop, web alebo mobilné zariadenia. Nasim cielom je
motivovat Studentov pomocou programovania mikrokontrolérov, ¢o im umozni hibsi pohlad do sveta hardvéru a
ndsledne lepSiemu pochopeniu samotnych principov fungovania vypoctovej techniky.

15:40-16:20  Vyuzitie didaktickych pomdcok v mimoskolskej cinnosti

Nika Klimovd, Patrik Vostindr, Jarmila Skrindrovd a Dana Horvdthovd

Clanok popisuje najmd robotiku na informatickom kruzku pre deti z druhého stupria zdkladnych $kél. Buduici
ucitelia informatiky a Studenti aplikovanej informatiky su na kriZku lektormi sprevddzajuci Ziakov. Hlavnym
cielom je poskytnut buddcim uéitefom a Studentom aplikovanej informatiky mozi deldvat a nadobud
skuisenosti so Ziakmi zamerané hlavne na programovanie.Clanok sa zaoberd a popisuje nasledovné didaktické
pomécky: Scottie Go!, mBot Ranger, Sparkfun moto:bit, AlphaBot2, BBC micro:bit loT, App Inventor, Codeybot,

Phiro Pro Unplugged.

Stvrtok 4. aprila 2019

POSTEROVA SEKCIA, chodba pred miestnostou 313, moderator: Ludovit Trajtel
15:40- 16:20  Prieskum o vyucbe informatiky na 1. stupni ZS na Slovensku v kontexte sttaze iBobor
Karolina Mayerovd, Lucia Budinskd a Monika Tomcsdnyiovd

V éldnku pr Iji prehlad z dotaznika, ktory sme poslali u¢itelom z prvého stupfia, ktori prihldsili
svojich Ziakov do sutaZe iBobor v roku 2018. Zistovali sme, kto informatiku uci, v akom rozsahu a s akym obsahom.
Nasou snahou, ako autorov tloh, bolo lepsie porozumiet aktudinemu stavu vyucby informatiky na prvom stupni Z8§
a tak vytvdrat lepsSie sutazZne dlohy.

15:40-16:20  Vyucba komunikaénej bezpecnosti a kryptografie

Alzbeta Kandlikovd

V dnesnej informacnej dobe je velmi déleZité zabezpecit vsetky informdcie, ktoré sa prendsaju akymkolvek
spbsobom po sieti, cez mobilné telefény a iné komunikacné zariadenia. Zabezpecenie komunikdcie sa realizuje
prostrednictvom réznych kryptografickych algoritmov. Z tohto dévodu je potrebné vzdeldvat budticich technickych
odbornikov v tejto oblasti. Kryptografia a komunikacnd bezpecnost si vyZaduje bliZsie pochopenie aj ndrocnejsich
algoritmov.



Stvrtok 4. aprila 2019 Stvrtok 4. aprila 2019

SEKCIA F, miestnost F313, moderator: Gabriela Lovaszova

WORKSHOP7 Tvorba medzipredmetovych projektov pomocou mikropocitaca BBC micro:bit

Gabriela Andrejkovd, Katarina Kimdkovd, Anna Misianikovd a Zuzana Tkdcovd 16:00 - 17:40 Marek Mansell, miestnost F135, 25 ucastnikov

5 pomocou informatiky a Na workshope si predstavime koncept tvorby jedinec¢nych medzipredmetovych projektov pomocou zariadenia BBC
micro:bit a naplno vyuZijeme technické aj didaktické mozZnosti tohto zariadenia. Na workshope budeme pracovat v
prostredi MakeCode a v Python prostredi Mu. Odportcame, aby ucastnici uz mali predchddzajiice skisenosti so
zdkladmi prdce v tychto prostrediach.

" ",

Prirodovedné predmety a prindsaju zaujir 5 problémy riesi
informatika poskytuje exaktnejsie prostriedky na ich riesenie. Vyucba prirodovednych predmetov a matematiky v
ich prepojeni s informatikou méZe byt vyznamnym prinosom pre tieto predmety.

Tomds Priicha, Zbynék Filipi a Lucie Rohlikovd

V souvislosti s integraci informatiky do kurikula zdkladnich i strednich skol v Ceské republice sili diskuze o
pripravé uciteli informatiky. Cilem tohoto pfispévku je pomoci pfipadové studie realizované na Zépadoceské
univerzité v Plzni popsat problémy v pfipravé uciteli informatiky dle ndzora akademickych pracovnikd, ktefi se
na jeji pfipravé podileji.

Michal Anderle
Hlavnym cielom predmetu informatika na skoldch nemd byt vyucba programovania & pouZivanie kanceldrskych
ndstrojov, ale rozvijanie Ziackeho lenia, sch i riesit problémy a algoritmicky rozmyslat. Préve o to sa

dlhodobo snaZia rézne informatické sutaze, medzi ktoré patri aj zékladoskolskd sutaZ PRASK.

Veronika Stoffovd a Veronika Gabalovd

Cldnok hovori o moZnostiach vyuZitia IKT na prvom stupni ZS. Struéne informuje o zastupeni predmetov IKT v
Studijnom programe ucitelov zdkladnej Skoly na Ped. ickej fakulte Trnavskej univerzity v Trnave. Na zdklade
obsahu predmetov a vysledkov ich vyucovania hodnoti pripravenost budticich ucitefov prvého stupria ZS na
vyuZivanie modernych didaktickych prostriedkov a vzdeldvacich technoldgii vo vyuéovani.

Karolina Mayerovd, Lucia Budinskd a Monika Tomcsdnyiovd

V &lanku predstavujeme prehlad vysledkov z dotaznika, ktory sme poslali uéitelom z prvého stupria, ktori
prihlasili svojich Ziakov do sutaZe iBobor v roku 2018. Zistovali sme, kto informatiku uci, v akom rozsahu a s
akym obsahom. Nasou snahou, ako autorov dloh, bolo lepsie porozumiet aktudinemu stavu vyucby informatiky
na prvom stupni ZS a tak vytvdrat lepsie sutazne dlohy.

od 19:00 Spolocensky vecer - jeddleri SOS IT, Tajovského 30



Piatok

5. aprila 2019

SEKCIA G, miestnost 313, moderator: Gabriela Andrejkova

Monika Tomcsdnyiovd

V &ldnku popisujeme kurz Programovanie v JavaScripte v bakaldrskom $tudiu buducich ucitelov informatiky na
Fakulte matematiky, fyziky a informatiky Univerzity Ko kého v Brati: Uvdd: dévody, preco sme si
vybrali prave programovaci jazyk JS, aké s ciele a obsah tohto kurzu. Na konkrétnych zadaniach ukdZzeme, akym
témam sme sa postupne venovali a uvedieme riesSenia niektorych tloh, ktoré sme pre Studentov pripravili.

Ingrid Nagyovd

Prispévek se zabyvd moZnostmi automatické kontroly programovych kédu vytvdrenych studenty pri
vyuce programovani, kterd je provddéna specidlnimi softwarovymi systémy. Na konkrétnich
prikladech demonstruje moZnosti téchto systémd vyhledat chyby v feseni studenta a poskytnout mu
primérenou zpétnou vazbu.

Ludmila Jaskovd, Natdlia Kovac¢ovd a Mdria Karasovd

V tomto ¢ldnku opiSeme nds vyskum v oblasti vyucby programovania nevidiacich Ziakov nizSieho sekunddrneho
vzdeldvania. Zaujimalo nds, akych miskoncepcii sa tito Ziaci dopustaju pri osvojovani si zékladnych
programdtorskych konceptov, akymi su prikaz, postupnost prikazov a cyklus s pevnym poctom opakovani. PouZili
sme dva rézne programovacie jazyky, ktoré umoZriovali naprogramovat jednoduché melddie, pribehy alebo
riekanky.

10:00-10:20  Kavova prestavka

Piatok 5. aprila 2019

SEKCIA H, miestnost F357, moderator: Jan Berki

Jiri Pech a Milan Novdk

V tomto prispévku se zabyvdme moZnosti spousténi Linuxu na pocitaci — cihlicce ze stavebnice Lego Mindstorms.
Diskutovdna je distribuce Linuxu Ev3dev, u které je vysvétlena jeji instalace. Ddle jsou uvedeny programovaci
Jjazyky, které je mozné v této distribuci pouzit. Pozornost je soustfedéna zejména na programovaci jazyk EV3
Python, jeho moZnosti a pouZiti je pfedvedeno na pfikladu robota Explor3r. Je uvedena okomentovand ukdzka
programu pro autonomni jizdu tohoto robota v clenitém prostredi.

Jana Jackovd, Janka Majherovd, Patrik Sitiarik, Roman Stanco a Veronika Motylovd

Prispevok informuje o robotickych aktivitdch v neformdlnom vzdeldvani v predmete informatika. Studenti ucitelstva
informatiky na Katolickej univerzite v RuZzomberku sa podielaju na priprave réznych popularizaénych aktivit pre
Ziakov zdkladnych a strednych $kél a niektori sa venuju aj krizkovej ¢innosti na Skoldch v mieste ich bydliska.
Priprava metodickych materidlov na tieto aktivity prispieva k rieseniu projektu KEGA Inovativne metodiky v
predmete informatika v sekunddrnom vzdeldvani.

Patrik Vostindr a Martin Kovdcik

sucastou kaZdod. Sho Zivota. Existuje vela

Zijeme v dobe, kde sa mobilné aplikdcie stali
ndstrojov, technoldgii a spésobov, ako vytvdrat aplikdcie pre mobilné zariadenia. Cielom tohto prispevku je ukdzat
moZnosti programovania mobilnych aplikdcii nativnym, webovym a hybridnym spésobom. Prispevok sa zameriava
na vyvoj mobilnej aplikdcie o receptoch.

10:00-10:20 Kavova prestavka



Piatok 5. aprila 2019

SEKCIA |, miestnost F313, moderator: Jana Jackova

Martin Sechny

Pojmy su zdkladné prvky obsahu vzdeldvania, sk sho didaktikou. Didaktika informatiky by preto mala urit,
akd terminoldgia (mnoZina odbornych pojmov) v informatike sa md pouZivat. K tomu potrebujeme referencny
register terminov, s definiciami a prekladmi do inych jazykov — Sl ku terminologicku databdzu. Dobrd

definicia je struénd, jednoznacnd, obsahuje jeden vseobecnejsi termin a k nemu Specificku charakteristiku.

Vdclav Simandl
Clanek se zabyvd zavddénim opatfeni podle Obecného nafizeni o ochrané osobnich tdaji (GDPR) v soutézi
Bobfik informatiky a jejich dopady na tuto soutéZ. ProtoZe jsme jako organizdtofi soutéZe doposud neméli

explicitni souhlas skolnich koordindtor( soutéZe ani soutéZicich v pfedchozich roénicich soutéZe se zpracovanim
Jjejich osobnich udaji, bylo nutno uéinit opatieni, aby zpracovdni udajii téchto osob nebylo v rozporu s GDPR.

Madria Stankovicovd

V prispevku sa zameriavame na pésobenie Centra podpory Studentov so Specifickymi potrebami na Univerzite
Komenského a moznosti spoluprdce s ucitelmi informatiky na strednych skoldch. Zrakové postihnutie Studenta si

b dike a vzdeldvacich

vyZaduje osobitnu pozornost nielen v technicko-materidlnom peceni, ale aj v

postupoch.

Peter Chrdska

V pfispévku jsou popisovdny predbézné vysledky aktudiné reali; Sho vyzk ktery zkoumd, jaké on-line
aktivity realizuji studenti v prezenéni a kombinované formé studia ucitelskych studijnich programi na
Pedagogické fakulté UP v Olomouci. Konkrétné se jednd o aktivity studentd na socidlnich sitich, komunikaci
pomoci mobilu (voldni, SMS, chat) a vyuZivdni internetu pro soukromé potreby i potieby vyuky.

13:00-14:00  Obed - jeddleri SOS IT, Tajovského 30



