
 

 

PROGRAM DIDINFO 2020 – středa 12. 2. 2020 

 FOYER 

9:15 registrace účastníků 

 G312 

10:00 uvítání 

10:05 zdravice děkana 

10:10 zdravice předsedkyně výboru 

10:15 organizační pokyny 

10:25 Šmída J., Krebsová A, Pátek A.: Je v zeměpise digitální gramotnost či informatika?  

11:05 
Klimová N., Lovászová G.: Rozvoj kritického myslenia študentov učiteľstva informatiky 

prostredníctvom prípadových štúdií  

11:30 
Andrejková G., Ješková Z., Kíreš M., Ganajová M., Kožurková M.: Prínos informatiky 

a informačných technológií k výučbe prírodovedných predmetov  

11:55 
Mayerová K., Budinská L.: Rovnaké alebo rôzne? Čo spôsobila zmena motivácie v dvoch 

úlohách v súťaži iBobor   

12:20 
Czakóová K., Stoffová V.: Hravá forma rozvíjania algoritmického myslenia na základnej 

škole 

12:45 Nagyová I.: Prezentace vzdělávacích materiálů pro Scratch 3.0  

 MENZA 

13:10 oběd 

 G312 G305 G306 

14:00 
Nagyová I.: Prezentace 

vzdělávacích materiálů pro 

Scratch 3.0 (workshop) 

Hyksová H.: VEX IQ 

(workshop) 

Vrbová M.: LEGO 

Education – novinka SPIKE 

Prime set (workshop) 

15:10 

Berki J.: Unplugged 

podpora rozvoje 

informatického myšlení na 

ZŠ 

Cápay M., Bellayová M.: 

Buď SMART s micro:bitom 

(workshop) 

Vrbová M.: LEGO 

Education – novinka SPIKE 

Prime set (workshop) 

 FOYEREK 

16:10 coffee break 

 G312 

16:25 
Šnajder Ľ., Guniš J., Jurková V., Tkáčová Z.: Úroveň informatického myslenia žiakov 

zapojených do Národného projektu IT Akadémia   

16:50 
Růžičková D.: Informatika a revize rámcových vzdělávacích programů (přednáška, 

workshop i diskuse)   

 FOYER 

18:00 odchod na Harcov, následná večeře a ubytování 

 

  



 

 

PROGRAM DIDINFO 2020 – čtvrtek 13. 2. 2020 

 G315 G314 

8:30 
Budinská L., Mayerová K.: Ako na grafy vo 

vyučovaní na druhom stupni základných škôl 

Šechný M., Ťapák J., Džbor M., Fedák V.: 

Východiská stratégie vzdelávania pre 

potreby IT odvetvia v regióne Košického 

samosprávneho kraja 

8:55 
Demková I., Anderle M.: Prezentovanie 

binárneho vyhľadávania žiakom základných škôl 

prostredníctvom interaktívnej aplikácie 

Takáč O.: Možnosť implementácie ochrany 

kultúrného dedičstva do vyučovania 

informatiky  

9:20 
Biňas M., Madeja M., Bruothová D.: Jazyk 

Python ako hlavný nástroj vo výučbe 

informatických predmetov na stredných školách 

Dostálek L: Porovnání požadavků na 

informatiky a učitele informatiky 

9:45 
Demková I., Kubincová Z.: Code review v škole 

a na programátorskom krúžku 

Berki J.: Informatika v učitelských 

studijních programech ponovu 

 FOYEREK 

10:10 coffee break 

 G315 G314 

10:25 
Mališ P., Šaloun P., Bryndová L., Hrůza P., 

Dragon T., Klement M.: Online cloudové 

prostředí pro výuku informatiky a robotiky na ZŠ 

Neumajer O.: Nový standard studia ICT 

koordinátora/metodika 

10:50 
Cápay M., Bellayová M.: Simulácia procesov 

inteligentnej domácnosti s micro:bitom 

Kalužáková E., Vaško J.: Rozvíjanie 

kreativity žiakov a študentov digitálnymi 

technológiami výroby v súčasnej ére I 4.0 

(od základnej školy po vysokú školu a 

celoživotné vzdelávanie) 

11:15 
Hyksová H.: Využití robotické stavebnice VEX IQ 

ve výuce na základních školách 

Jakeš T., Baťko J., Frank F.: Ověřování 

učebnice LEGO robotiky pro podporu 

rozvoje informatického myšlení 

11:40 
Tomcsányiová M., Tomcsányi P..: Bádateľsky 

orientované metodiky pre použitie App Inventora 

na strednej škole 

Filipi Z., Zíka M.: Ověření alfa verze 

vzdělávacího materiálu  Práce s daty 

 MENZA 

12:05 oběd 
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 G315 G305 G306 

12:50 
Csernoch M.: Sprego 

programming in practice 

(workshop) 

Hyksová H.: VEX IQ 

(workshop) 

Novotný J.: Sam Labs – STEAM 

ve vašich rukou (workshop) 

14:00 
Vondra P.: Začněte učit 

informatiku jinak! 

(workshop) 

Kalužáková E., Vaško J.: 

Zhmotňovanie nápadov 

pomocou digitálnych 

technológií výroby 

(workshop) 

Novotný J.: Sam Labs – STEAM 

ve vašich rukou (workshop) 

 FOYEREK 

15:00 coffee break 

 G315 

15:15 
Chráska M.: Závislosti na internetu, počítačových hrách a on-line komunikaci u studentů 

učitelských studijních programů 

FINÁLE SOUTĚŽE DIDA-IT  

15:40 Boháčková P.: Cizincem ve městě  

16:00 Turoň J.: Využití GitHubu ve výuce 

16:20 Agh P.: Piráti vyplouvají  
 

16:40 Baierlová Š., Podlena R.: Upoutávka na MOOC věnovaný robotice   

 FOYER 

16:50 odchod na prohlídku a následná večeře 

20:00 dobrovolné večerní posezení 



 

 

PROGRAM DIDINFO 2020 – pátek 14. 2. 2020 

 G312 

9:00 Csernoch M.: The Role of Sprego Programming in Teaching Informatics 

9:40 Fojtík R.: Kooperativní učení ve výuce informatiky 

10:05 Stoffová V., Végh L.: Simulačné modely vo vyučovaní programovania  

10:30 Anderle M.: Kategorizácia teoretických úloh algoritmickej súťaže PRASK   

 FOYER 

10:55 coffee break 

G312 

11:10 Horváthová D., Škrinárová J., Voštinár P.: Ako spestriť výučbu informatiky na školách? 

11:35 
Budinská L., Kováč M., Mayerová K.,Jašková Ľ., Karasová M.: Mikrosvet na výučbu 

programovania priateľský k nevidiacim študentom sekundárneho vzdelávania  

12:00 Dobiáš V.: Reálné využívání digitální technologií v mateřských školách 

12:25 zakončení 

 


