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Prof. RNDr. Ivan Kalas, PhD.
Pozvana prednaska - Informatika v Statnom vzdeldvacom programe
Andrej Blaho

Katedra aplikovanej informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského, Bratislava

Od minulého roku sa na Statnom pedagogickom iistave (SPU) nastartovala revizia doteraz
platnych Statnych vzdelavacich programov (SVP). Pracovné skupiny pre vzdeldvacie oblasti a
predmety pracuju na formulovani cielov, a tiez vykonovych a obsahovych Standardov. Prispevok
sa venuje novému pohladu na SVP, na v§eobecné a Specifické ciele predmetu informatika a spésob
tvorby vykonového Standardu tohto predmetu.

GPS aktivity v Skolskej informatike
Gabriela Lovéaszova, Viera Palmarova

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre

Clanok prindsa komplexny pohlad na to, ako sa dajii vo vyucovani informatiky (v ramci
vyucovacich hodin, sportovych hier, na skolskych vyletoch, v detskych taboroch) realizovat’
atraktivne exteriérové ucebné aktivity s pouzitim mobilnych zariadeni so zabudovanym GPS
modulom (navigator, PDA, smartfon, tablet). Uvadzame priklady réznych GPS hier (Geocaching,
GPS Drawing, Wherigo), analyzujeme ich potencial z pohladu vzdelavacich a vychovnych cielov.
Poniikame ramcovy scenar konkrétnej ucebnej aktivity kombinujicej pracu v triede s timovou
sutazou a spolupracou v teréne, ktora bola overend so ziakmi zdakladnej skoly.

Vyuzitie detskych programovacich jazykov vo vyucovani programovania

na 1. stupni osemro¢ného gymnazia
Julia Tomanova, Veronika Gabalova

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre, Gymnazium
Jana Hollého v Trnave

Cléanok sa zaoberd jednou z alternativ vyucovania programovania na 1. stupni osemrocného
gymnazia podla ISCED 2. V ramci ¢lanku uvadzame ukdzky nametov na vyucovanie urcené pre
uvod do problematiky vyuc¢ovania programovania spracovanej v detskom programovacom jazyku
Baltik 3.0. Uvedené postupy vyucovania boli publikované v ramci zdverecnej price projektu Dalsie
vzdelavanie ucitelov zakladnych $kél a strednych skol v predmete informatika a su aplikované
pocas vwucby na Gymnaziu Jana Hollého v Trnave.

Vitajte na konferencii
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15:40 - 16:00
16:00 - 16:30
16:30-17:30
Moderator

16:30 - 16:50
16:50-17:10

Papier, ¢o sa uci
Michal Winczer

Katedra aplikovanej informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského, Bratislava

Coraz viac zariadeni, ktoré bezne pouzivame sa uci. Rozpozndvajii hovorenii rec konkrétneho
Cloveka, pismo, tvar, ... V nasom prispevku chceme ukdzat, Ze princip strojového ucenia sa je
prekvapujiico jednoduchy. Da sa vyuZit formou ,,unplugged* aktivity na spestrenie vyucby.
Otvorenost aktivity umozinuje podla potreby tému dalej rozvijat: diskusiami o umelej inteligencii,
o tom, co je to ucenie sa, vyuzitim v programatorskom projekte a pod. Ukazeme, ako ,, naucit*
nezivii hmotu (napriklad papier) hrat hru NIM. Slovom naucit myslime, Ze papier sa bude usilovat
vylepSovat svoju stratégiu hry — bude sa ucit hrat.

Prestavka

Sekcia A - Edukaénd robotika, miestnost ¢. 128
doc. RNDr. Miroslava Cernochovd, CSc.

Aktivity katedry informatiky pre podporu vyucovania robotickych

stavebnic
Ivan Brodenec, Peter Trhan

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

V ¢lanku predstavime aktivity, ktoré prebiehajii na katedre informatiky v ramci vyucovania
predmetov, ktoré suvisia s aplikdciou robotickych stavebnic. Predstavime didaktické postupy, ktoré
su pouzivané ako aj sutaze, do ktorych sme sa organizacne zapojili.

Robotika na Z8 pre deti s poruchami zraku
Martina Kabatova, Ludmila Jaskova, Vladimira Lassakova

Katedra zékladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave

V ¢lanku popiseme viastné skusenosti s pouzitim stavebnice LEGO WeDo v réznych rocnikoch
druhého stupria ZS pre deti s poruchami zraku. Strucne popiseme senzomotorické schopnosti
zZiakov. Uvedieme typy uloh, ktoré Ziaci riesili. Zmienime sa o problémoch, ktoré sme s detmi riesili
(neschopnost spoluprdce pri praci vo dvojiciach, obtazné vyhladavanie mensich stavebnych
dielov, neobratnost pri spajani stavebnych dielov, nezname programovacie prostredie).
Porovname vlastnosti programovacich prostredi LEGO WeDo a Scratch. V zdavere uvedieme
zdsady, ktoré je vhodné dodrzat pri vyuche robotiky na Z8.

16:30-17:30
Moderator

16:30 - 16:50
16:50-17:10

Sekcia B - Didaktika programovania, miestnost ¢. 131
Ing. Jarmila Skrindrovd, PhD.

Vyvoj v didaktike programovania

Lubomir Salanci

Univerzita Komenského, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Katedra zakladov a vyu€ovania
informatiky, Bratislava

V prispevku vymedzujeme pojem didaktiky programovania, prezentujeme nasu predstavu o tom,
aké ma mat zastipenie, obsah a formu vo vzdelavani (buducich) ucitel'ov informatiky.
Klasifikujeme rézne, aj historicky prekonané, spésoby realizacie didaktiky programovania,
poukazujeme na ich vyhody a nevyhody. Pri tom vychddzame zo skiisenosti z prace s ucitelmi, kedy
sme pozorovali, Ze spravne ucit programovanie je velmi narocné. Zdovodnujeme, zZe je dolezité
nielen to, aby sme sa zamyslali nad vyucovanim programovania, ale aj akoby o jednu uirovern
vys$sie — nad tym, ktoré poznatky z didaktiky programovania patria do rik budiicich ucitelov a ako
im mame tieto poznatky odovzdavat.

Didaktika tém dvojkova sustava a jednotky informacie
Juliana Sigkova

Katedra zakladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského, Bratislava

Prevody medzi ciselnymi sustavami a prdaca s jednotkami informdcie si neodmyslitelnou sucastou
maturitnych standardov. V tomto ¢lanku prezentujeme sposob, ako tieto témy vyucovat tak, aby na
seba nadvizovali a Studenti ziskané vedomosti a zrucnosti vedeli pouzivat nielen pomocou
memorovania. Navrhneme vyucovaciu hodinu a zanalyzujeme jej ciele, ako aj naplnenie cielov
pomocou jednotlivych aktivit.



17:10-17:30
17:40 - 19:00
17:40 - 19:00
po 19.00

Vyucba programovania pomocou grafickych robotickych
programovacich jazykov pre zaciatocnikov a pokrocilych
Pavel Petrovic¢

Katedra aplikovanej informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského Bratislava.

Druha generdcia autonomnych robotickych stavebnic od firmy LEGO je stabilizovanou vyukovou
platformou. Pocty instalacii v Skoldach mozno pocitat na stovky. Na mnohych zakladnych i
strednych Skolach, v centrach volného casu, a v zaujmovych kluboch vznikli v poslednych desiatich
rokoch kruzky zaujmovej mimoskolskej ¢innosti so zameranim na robotiku. Vyukové materialy v
slovenskom jazyku su zatial’ spocitatelné skor na prstoch jednej, najviac dvoch rik. V tomto clanku
opisujeme sadu cviceni, ktoré sme pripravili a sii vhodné pre zaciatocnikov - ucitelov i Ziakov,
vyuzivajiicich platformu na vyucbu programovania i zékladov robotiky. Ulohy sii verejne pristupné
na webstrankach zdruzenia Robotika.SK. Sadu sme uispesne overili na niekolkych Skoleniach
ucitelov. Evidujeme komunitu desiatok ucitelov zo Slovenska, Ciech a Moravy, ktori ju vyuzivajii.
V druhej Casti ¢lanku sa venujeme pokrocilym funkciam jazyka NXT-G, ktoré pouzivatelia
zriedkavo poznaju. Ich ucel demonstrujeme na ilustrativnych prikladoch.

Workshop 1 - PC ucebna ¢. 218

Webové stranky pro Skolni projekty snadno a zdarma — Webnode pro
skoly.

Olga Prokopova

Manazer programu Webnode pro skoly, Westcom, s.r.0., Brno

Webnode je on-line ndstroj, ktery davad kazdému moznost vytvorit si webové stranky zdarma.
Umoznuje uzivatelum bez jakychkoliv technickych znalosti vytvorit profesiondlné vypadajici
webovou prezentaci. Ve vyuce tak s jeho pomoci vznikaji atraktivni studentska portfolia, efektivni
prezentace Skolnich projektii, praktické tridni stranky nebo profesionalni weby fiktivnich firem. To
vSe zdarma a bez reklam. Kromé samotného systému pro tvorbu webu nabizi Webnode pro Skoly
také modul pro ucitele, jenz umoziuje prehlednou spravu webovych projektii Zakii. Ucitel tak ma
projekty vzdy pod kontrolou a miize kdykoliv pomoci, zaroven vsak nijak nebrani Zdkové kreativité
a fantazii.

Stretnutie programového vyboru
miestnost ¢. 201

Individualne moZnosti travenia vecera, prehliadka centra mesta, zaZitie
atmosféry veCerného namestia Banskej Bystrice

17:10-17:30

17:40 - 19:00

Vyucba programovania s podporou e-vzdelavania na Gymnaziu Pavla
Horova

Maria Spisakova, Renata Suskova

Gymnazium Pavla Horova, Michalovce

Prispevok prindsa viastné skiisenosti s vyuc¢ovanim programovania s podporou e-vzdelavania
prostrednictvom elearningovych kurzov vytvorenych v prostredi Moodle. Autorky uz dlhorocne
pouzivaji e-lerningovy server vo vyucovani a zhrnuli svoje doterajsie skiisenosti s vyuzivanim tejto
formy vzdeldavania v edukacnom procese. Prispevok hlada odpovede na tieto otazky: Je vhodné
pouzivat e-learningovii formu vyucby informatiky na strednej skole? Ma sa vyucba sustredovat aj
na takuto formu, ako doplnok vyucovania beznou formou? Prispevok poukazuje na pozitiva a
negativa, ktoré so sebou tdto forma vzdeldvania prindsa. Prispevok popisuje postupnost vyucby
programovania s podporou e-learningu od algoritmizdcie az po programovanie vo vyvojovych
prostrediach od prvého roc¢nika gymndzia az po maturitu z informatiky. Prispevok obsahuje aj
spdtnii vizbu od Studentov a ich pohlad na pouzivanie e-learningu vo vyucovani.

Workshop 2 - miestnost €. 219
Vyucba programovania pomocou jazyku JavaScript

Michal Vagac

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Mateja Bela, Banska Bystrica

Skriptovaci jazyk JavaScript je beznou sucastou aj tych najjednoduchsich www stranok. Nie je
vSak velmi Casté pouzitie tohto jazyka aj na iilohy nesuvisiace s www strankami. Cielom
workshopu je predstavit pouzitie skriptovacieho programovacieho jazyka JavaScript v spolupraci s
HTMLS ako moznosti na vyucbu programovania.



Stvrtok

29. marca 2012, miestnost MPS

Moderator
8:30-9:15

9:15 - 10:00

10:00 - 10:30

10:30-11:00

RNDr. Gabriela Lovaszova, PhD.

Pozvana prednaska - Potencialni a skutecny dopad informatické souteze
do zmen kurikula ICT v Ceské republice

Jifi Vanicek

Pedagogicka fakulta, Jihoeska univerzita v Ceskych Budgjovicich

Soutéz Bobrik informatiky, ceska varianta soutéze iBobor, prindsi do vyuky ICT (staro)nova témata
a nové ulohy podeprené modernimi pedagogickymi pristupy. Jednim z cilii jejiho vybudovani pred
5 lety byla snah posunout vyuku ICT smérem od vyuky jejiho konzumovani k tvorbé a autorstvi, do
kurikula vzdélavani vice zahrnout informaticka témata. Clanek prezentuje strucnou analyzu stavu
wuky ICT v CR na ZS$ a SS v oblasti informatickych témat a prehled ndzorit uciteli: informatiky na
problematiku zastoupeni jednotlivych témat v kurikulu. Uvadi, jakd opatieni a prizpiisobent
soutéze organizatori prijali ve prospéch prosazeni uvedeného cile a jaké praktické dopady tato
opatieni maji. Soucdsti clanku jsou informace o pribéhu a vysledcich dvou dil¢ich vyzkumii,
zamérenych na ucitelovo vnimani informatickych témat ve Skolnim kurikulu a postoje ucitelii z
praxe k soutézi véetné soutéznich uloh a jejich pouziti ve vyuce informatiky.

Pozvana prednaska - Vyuzitie uloh sutaZe iBobor na hodinach

informatiky
Monika Tomcsanyiovd, Daniela Bezdkova, Roman HrusSecky a Andrea Hrusecka

Katedra zakladov a vyu€ovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave

V skolskom roku 2011/12 sa uskutocnil 5. rocnik sutaze Informaticky bobor (iBobor). V archive
tejto sutaze je v sucasnosti viac ako tristo informatickych uloh, ktoré méze ucitel’ informatiky
vyuzivat vo svojom vyucovani pocas celého Skolského roka. V prispevku uvedieme niekolko
nametov pre ucitela, z ktorych méze cerpat’ motivdciu pre ucebné c¢innosti, ale aj pre vytvorenie
svojich viastnych mikrosvetov. Podrobnejsie ukazeme, akym spésobom méze ucitel’ pripravit
hodinu informatiky s vyuzitim jednej z najpouzivanejsich vyucovacich metéd — demonstracie. Tuito
metodu a zasady jej vyuzivania zmodifikujeme na vyucovanie informatiky, pricom pri jej priprave a
realizdcii vyuzijeme namet jednej sutaznej uilohy. Na pripravu tej casti vyucovacej hodiny, ktord je
venovand precvicovaniu, sme navrhli a zrealizovali nové prostredie — Bobrovo, v ktorom méze
ucitel zostavit' z uloh sutaze svoj vlastny test, napr. podla témy, ktoru prave uci. Takto pripravené
ulohy budi jeho Ziaci riesit podobnym spésobom ako na sutazi. Vyhodou prostredia Bobrovo je, Ze
ucitel si dokaze pozriet a uchovat Ziacke riesenia. Podla nich sa potom maézZe rozhodnut, ¢i téme
venuje viac casu, alebo zvaZovat, ¢i so Ziakmi este precvici niektory typ uloh, pripadne, ako im
moze lepsie priblizit spésoby rieSenia niektorych tiloh.

Webnode pro Skoly
Olga Prokopova

Westcom, s.r.o., Brno
Prednaska s rovnakym zameranim ako workshop 1

Prestavka



11:00-12:00
Moderator

11:00-11:20
11.20-11:40
11:40-12:00

12:00 - 13:00

Sekcia C - 1. stuperi Z8, miestnost ¢. 222
PaedDr. Vladimir Siladi, PhD.

Rozvoj kompetencii Ziakov v sttazi Informaticky bobor

Janka Majherova

Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta KU v Ruzomberku

V prispevku sa venujeme kvalitativnej analyze rieSeni uiloh informatickej online sutaze iBobor.
Zameriame sa na novu kategoriu pre Ziakov 1. stupna zakladnych skol (Bobrik). V rozbore uiloh so
Ziakmi sledujeme rozvoj kompetencii pre rieSenie problémov a pracu s udajmi. Zaroven skumame
prepojenie so Standardami kompetencii podl'a Statneho vzdeldvacieho programu pre oblast’
Matematika a praca s informaciami ISCED 1.

Tvorba aplikécii v Imagine pre buducich ucitelov 1. stupiia Z$
Krisztina Czakdova

Katedra aplikovanej informatiky, Univerzita J. Selyeho v Komarne

Kurz tvorby aplikacit pre budiicich ucitelov odboru Predskolska a elementdarna pedagogika na
UJS v Komarne zabezpecuje povinne volitelny predmet s oznacenim INF4. Obsah predmetu je
orientovany na tvorbu aplikdcit pre predmety vyucovania na zakladnych skoldach v programovom
prostredi Imagine. Na zaklade ziskanych kvalitativnych informdcii a udajov z pozorovania, video
nahravky a polostrukturovaného rozhovoru v priebehu kurzu sa autorka prispevku pokuisi
zodpovedat otdzku: ¢i tato cielova skupina dokdze v ramci ucitel'skej pripravy zvladnut tento
nastroj na takej pouzivatel'skej uirovni, aby dokdzala vytvorit viastné aplikacie vhodné pre
predmety 1. stupna zdakladnych skol. Na zdklade zosumarizovanych osobnych vyjadreni uicastnikov
kurzu sa dozvieme aj to, aké su ich praktické skuisenosti z prace v prostredi Imagine.

Ulohy sutaze iBobor pre najmladsich Ziakov

Monika Gujberova

Katedra zékladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave

V ¢lanku analyzujeme niektoré ulohy sutaze Informaticky bobor, uréené pre kategériu Bobrik,
ktoré spadaju do okruhu Postupy, riesenie problémov, algoritmické myslenie. Ukdzeme sposob ich
rieSenia a analyzujeme najcastejsie chyby Ziakov pri ich riesSeni. Uvedieme tiez porovnanie
vysledkov Ziakov pri rieSeni rovnakych typov uloh z pilotného a prvého rocnika sutaze.

Obed

11:00-12:00
Moderator

11:00 - 11:20
11.20-11:40
11:40-12:00
12:00 - 13:00

Sekcia D - 2. stupeni ZS, miestnost ¢. 216
prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.

Projektové vyucovanie - cesta k vyucovaniu informatiky
Beata KrajcoviCova, Martin Capay

7S Maxima Gorkého, Trnava, Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita
Konstantina Filozofa v Nitre

Ulohou ucitelov je Ziakov motivovat’ k vyuzivaniu pocitacov na rézne praktické cinnosti,
realizaciou ktorych dochddza nielen k uspokojeniu ich zaujmov, ale aj k rozsirovaniu ich
vedomosti i zrucnosti. Jednou z metod vyucovania, pri ktorej si poznatky pre deti lahSie
zapamdtatelné a su sprevadzané i dobrym pocitom a istym zadostucinenim, je projektova metoda.
Timovou pracou ziakov zdkladnych skol vznikli ucebné pomocky: ,, Zelena brozura“, ,, Regionalny
atlas zvierat”, DVD — Slavnostna akadémia ,, Daj prednost zelenej! . Na ich realizaciu sme ziskali
eurépsky grant z Programu celozivotného vzdeldavania: Comenius — Skolské partnerstva.
Medzindarodny projekt bol realizovany medzi troma zakladnymi skolami: slovenskou (Trnava),
polskou (Zabrze) a madarskou (Paks). Aktivity prebiehali subezne vo vsetkych partnerskych
organizaciach. Nasim cielom bolo navrhnut projektové vyucovanie informatiky, kde by sa s
vyuzitim medzipredmetovych vztahov mohli implementovat aktivizujiice metody, praca s MS Word,
internetom, fotoaparatom a tlaciarniou.

Vcely na hodine informatiky v zakladnej skole
Ludmila Jaskovd, Martina Kabatova, Peter Lecky a Vladimira LasSakova

Katedra zakladov a vyu€ovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave

V ¢lanku popiseme viastné skisenosti s pouzitim programovatelnej hracky véela Bee-Bot v réznych
rocnikoch druhého stupria ZS pre deti s poruchami zraku. Najprv sa venujeme problematike
edukacnej robotiky a programovatelnych hraciek, potom sa zmienime o moznosti zaradenia
programovatelnych hraciek do osnov informatiky. Dalej podrobne popiseme sadu gradovanych
uloh, ktoré sme so Ziakmi riesili. Uvedieme rozne postupy pri riesent uiloh v zavislosti od
schopnosti abstraktne mysliet. Spomenieme aj nase skusenosti s vyuzitim vcely Bee-Bot pre rozvoj
algoritmického myslenia nevidiacich deti.

Zaciname programovat v prostredi SCRATCH — uéebny material pre
ziakov 5.- 7. roénika Z$

Katarina Mikolajova

Katedra zakladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave,

V élanku sa zaoberdame taxonomiou vzdeldavacich cielov zameranou na vwucbu programovania,
ktora bola pre nas vychodiskom pri navrhovani iiloh v prostredi Scratch. Metodiku ich vytvarania
ako aj konkrétne ilohy uvddzame v dalSej casti clanku.

Obed



13:00 - 14:40
Moderator

13:00 - 13:20
13:20-13: 40

13:00 - 15:40
Moderator

Sekcia E - Priprava ucitefov 1, miestnost ¢. 222
RNDr. Lubomir Salanci, PhD.

Nastroj na vyhodnocovanie prace studentov vo WIKI 13:00-13:20

Zuzana Kubincova, Martin Homola a Roman Janajev

Katedra zakladov a vyucovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave

Pouzivanie wiki vo vzdelavani pomdha Studentom rozvinut zrucnosti, ktoré su dolezité pre ich
dalsi profesionalny zZivot. Vzhladom k socidlnej povahe tohto ndstroja sa Studenti pri prdaci s nim
ucia spolupracovat, planovat’ a organizovat kolaborativne ulohy, cibria si jazykové a komunikacné
schopnosti a pod. Mnohi ucitelia uz rozpoznali vyhody vyuzitia wiki vo vzdeldvani a snazia sa
integrovat ju do svojho vyucovania. Prekazkou pri jej sirsom uplatneni v Skole bola doposial
neexistencia vhodného ndstroja na vyhodnocovanie zadani, ktoré Studenti riesia vo wiki. V tomto
prispevku zoznamujeme citatela s moznostami vyuzitia wiki vo vzdeldvani, podavame strucny
prehlad dostupnych hodnotiacich ndstrojov a predstavujeme nastroj na sledovanie a
vyhodnocovanie aktivit Studentov vo wiki, ktory sme navrhli a implementovali.

Aspekty vyuky programovaciho jazyka LOGO 13:20-13: 40

Ingrid Nagyova

Katedra informaénich a komunikaénich technologii, Pedagogicka fakulta, Ostravska univerzita v
Ostravé

Programovaci jazyk Logo nachdzi uplatnéni v pedagogické praxi v riiznych vyukovych oblastech a
cinnostech. Predstavuje tvorivé a uzivatelsky privétivé prostiedi pro vyuku programovani a
podporuje tak rozvoj mysleni. Je vhodnym prostiedkem konstruktivistické vyuky pro nejriznéjsi
vyukové oblasti. Umoznuje vytvaret modely nebo simulace néjaké uddalosti, jevu nebo zkusenosti a
nabizi prostiedky pro jejich zkoumdni a objevovani vnitrnich zdkonitosti. Tvorivy pristup k reseni
problémii, prostorova predstavivost a schopnost vizualizace, schopnost zkoumat a objevovat a pod.
Jjsou osobnostni charakteristiky, které jsou predpokladem iispésné konstruktivistické vyuky. Presto
tyto charakteristiky nejsou vSem studentiim automaticky dany, je potreba je v procesu vyuky
rozvijet. Prispévek se snazi ukdazat na jednoduchych prikladech, jak Ize postupnym pronikdanim do
podstaty problému, odhalovanim hlubSich vazeb a souvislosti mezi vytvdarenymi objekty rozvijet
nejenom mysleni studentil, ale tato prdce miize pomoci k podpore jejich vnimavosti, k rozvoji
predstavivosti, miize vést k véedoméjsimu pristupu k prdci a k rozvoji dalSich osobnostnich
charakteristik.

Sekcia F - Pedagogicky vyskum, miestnost ¢. 216
RNDr. Michal Winczer, PhD.

Nedostatky kvalifikaénych prac z informatiky — Ako zaviest, definovat a
pouzivat zakladné pojmy

Veronika Stoffova

Katedra matematiky a informatiky, Ekonomicka fakulta, Univerzita J. Selyeho, Komarno

Prispevok sa orientuje na nedostatky kvalifikacnych prac v casti budovania pojmového aparatu —
zavedenia, definovania a pouzivania zdkladnych pojmov. Hlavna pozornost sa v inom venuje
nedostatkom dizertacnych prac z teorie vyucovania informatiky. Priklady sa uvddzaji aj zo
zakladnych ucebnic a pracovnych zoSitov z informatiky a informacnej vychovy. Autorka cerpad zo
svojich bohatych skiisenosti z recenzovania mnohych zaverecnych prdc na vrovni bakalarskeho,
magisterského a doktorandského stidia a tiez z prac rigorézneho konania v oblasti ucitel'stva
informatiky a informacnej vychovy.

ICT ve vzdelavani zaku se speciadlnimi vzdelavacimi potiebami
Pavel Pesat a Matej Seifert

Fakulta pfirodovédné-humanitni a pedagogicka, Technicka univerzita v Liberci, www.scio.cz, s.r.o.

Funkéni ICT znalosti a dovednosti jsou nezbytnou soucdsti pripravy pro Zivot v moderni
informacni spolecnosti. Pomoci on-line testu informacni gramotnosti TIGR fy SCIO byly
zjistovany ICT znalosti a dovednosti u 157 Zakii se specidlnimi vzdélavacimi potiebami (SVP).
Ukadzalo se, ze prumérné vysledky Zikii se SVP jsou horsi nez vysledky Zdkii v hlavnim vzdélavacim
proudu. V testovaném souboru Zdkii se SVP je také mnohem méné takovych, jejichz ICT znalosti a
dovednosti by bylo mozno hodnotit jako vyborné ¢i velmi dobré (ve srovnadni se Zaky v hlavnim
vzdélavacim proudu). Diilezitym zjisténim je také to, zZe ucitelé nékterych zakladnich skol primdrné
zamérenych na vzdélavani Zakii se SVP povazovali formu on-line testu TIGR a jeho obsah za
natolik obtizny, resp. nevhodny, Ze od testovani Zdkii svych skol odstoupili.



13:40 - 14: 00
14:00 - 14:20
14:20 - 14: 40
14:40 - 15:00
15:00 - 15:30

Tvorba vyukovych video ukazek
Ales Oujezdsky

Katedra informacnich a komunikaénich technologii, Pedagogicka fakulta, Ostravska univerzita

Studenti na Katedre informacnich a komunikacnich technologii (KIK) Pedagogické fakulty

Ostravské univerzity, a to budouci ucitelé informatiky nebo jinych predmétii, pripadné pedagogové

v ramci dalsiho vzdélavani, se uci vyuzivat ICT ve vzdélavani. Behem studia celé Fady predmétii se
seznami s multimédii a tvorbou multimedialnich vyukovych pomiicek, které ndsledné vyuzivaji ve
své ucitelské praxi primo ve vyuce. Predméty, které navstévuji, jsou zaméreny na celou oblast
multimédii, jako je grafika a digitalni fotografie, zdznam a editace zvuku, tvorba animaci, tvorba
vyukovych webovych portalii a tvorba vyukovych videoukdzek. Pravé oblast digitalniho videa a
tvorba vyukovych videoukdzek je pro studenty velmi zajimava a zadand. Tento prispévek si klade
za cil popsat viastni tvorbu vyukové videoukdzky s ohledem na moznosti soucasné techniky a
dostupného software, ale také se dotyka oblasti viastniho nataceni, prace s kamerou, strihu,
exportu a finalizace videoukdzky. Mél by zdajemciim o tuto zajimavou oblast poskytnout informace,
Jak videoukazky vytvaret, orientovat se v modernich technologiich a nabizi celou Fadu moznosti a
alternativ, které je mozno vyuzit bez nutnosti pouziti profesionalnich zarizeni.

Porovnanie hodnotenia Studentov z predmetu PA1 s bodovanim

ziskanym v prijimacom konani na PdF TU
Roman Horvéth

Katedra matematiky a informatiky, Pedagogicka fakulta, Trnavska univerzita v Trnave

V suicasnosti prebieha na Pedagogickej fakulte Trnavskej univerzity v Trnave implementdcia
nového modelu vyucovania uvodu do programovania. Sucastou tohto procesu je vyvoj podpornej
skupiny tried Robot, ktora plni ulohu grafickej kniznice a mikrosveta zaroven. V zimnom semestri
akademického roka 2011/2012, bola kniznica pouzita prvykrat uz od ivodného kurzu
programovania (pre prvakov ucitel'ského smeru). V priebehu semestra sa zdalo, ze vyucba s jej
podporou prindsa Zelany efekt. So skiiskovym obdobim vsak prislo sklamanie. Preto sme sa zacali
podrobnejsie zaoberat’ analyzou pricin vzniku danej situdcie.

Ucebné styly u studentov informatiky a podporné a vyucbové styly
Gabriela Andrejkova, Frantisek Galéik, Jan Guni a Lubomir Snajder

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta, Univerzita Pavla Jozefa Safarika v Kosiciach

V ¢lanku sa zaoberame analyzou ucebnych stylov podla modelu VARK u Studentov ucitel’stva
informatiky v kombindacii s prirodovednymi predmetmi, Studentov informatiky a matematiky na PF
UPJS v Kosiciach. Uvedieme charakteristiku Styroch §tylov, ktoré sii zdkladom pre tento model.
Vysledky analyzy ucebnych stylov u studentov boli pouzité vo vyucbe programovania. V clanku s
uvedené podporné metody vyucby programovania z hladiska modelu VARK a tiez ilustrativny
priklad pre vyucbu rekurzie.

Prestavka

Prezentacia posterov - diskusia, vestibul pravnickej fakulty UMB

13:40-14: 00

14:00 - 14:20

14:20-14: 40

14:40 - 15:00
15:00 - 15:30

Kompetence zak( v oblasti digitalni bezpeénosti v Ceské republice

Vaclav Simandl a Jan Lhotak
Katedra informatiky, Pedagogicka fakulta, Jihodeské univerzita v Ceskych Bud&jovicich

Clének se zabyvd vyukou informacni bezpecnosti, vysoce aktudlniho tématu, které je i podle naseho
rozboru ceskych ucebnic informatiky podhodnocovano. V prispévku seznamujeme s vysledky
priizkumu znalosti a ndvykii Zdakii a absolventii 2. stupné zdkladnich skol v oblasti bezpecnosti ICT.
Hledali jsme odpovédi na otdzky, zda Zdci znaji a umi pouzivat zakladni softwarové bezpecnostni
prvky (firewall, antivir) a zda rozumi pojmum, které se tykaji problematiky bezpecnosti a
nerizikového chovani. Dale jsme prosetiovali navyky zdaki pri elektronické komunikaci (email,
socialni sité), pri prdci s bezpecnostnimi hesly (volba hesel, jejich ochrana a perioda obmény)
nebo znalosti problematiky autorského prava (legalnost konkrétnich vikonii uzZivatelii) a také reakce
v simulovanych situacich ze zivota. Kromé dotaznikového Setreni byly zpracovany agregované
vystupy z oblasti bezpecnosti a ochrany autorskych prav soutéze Bobrik informatiky u viech
vekovych kategorii v prithéhu nékolika let.

Vplyv elektronickej komunikacie na projektovo orientované vyucovanie

Katarina Pribilova a Martin Misut

Katedra matematiky a informatiky, Pedagogicka fakulta, Trnavska univerzita v Trnave
Cléanok opisuje vysledky vyskumu v oblasti elektronickej komunikdcie na Pedagogickej fakulte
Trnavskej univerzite v Trnave. Cielom vyskumu bolo identifikovat komunikacné prostriedky a

frekvenciu ich pouzivania pri projektovo orientovanom vyucovani a ich vplyv na formu
vzdelavania a hodnotenie projektovych iiloh.

Dotazniky v kontexte Informacno-komunikacnych technoladgii

Zuzana Rigova

Katedra kvantitativnych metdd a informacnych systémov, Ekonomicka fakulta, Univerzita Mateja
Bela v Banskej Bystrici,

V pedagogickej praxi sa casto stretavame s potrebou riesit’ aktualne problémy alebo potreby
vzdeldavania prostrednictvom dotaznika. Autorka clanku na zaklade niekolkorocnych skiisenosti s
tymto vyskumnym ndastrojom sumarizuje a porovndva viacero pristupov a technologii, ktoré v
sucasnosti mozeme pouzit pri jeho tvorbe, distribiicii, pri zbere a kompletizacii ziskanych
vysledkov. Detailnejsie popisuje tvorbu web dotaznikov v internetovej aplikacii GoogleDocs.

Prestavka

Prezentacia posterov - diskusia, vestibul pravnickej fakulty UMB



15:30 - 16:50
Moderator

15:30 - 15:50
15:50 - 16:10

Sekcia G - Priprava ucitelov 2, miestnost ¢. 222
doc. PaedDr. Jifi Vanié¢ek Ph.D.
Prepojenie didaktiky informatiky a multimédii

Dana Horvathova

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Studenti ucitel'ského Stidia si az na pripady pedagogickej praxe malo konfrontovani s typickymi
ulohami ucitela, so zodpovednostou za vlastnii pripravu prezentdcii, uloh a cviceni, a eSte menej
za hodnotenie praktickych wiloh. Podobne aj pracu v prostredi systému Moodle poznajii len z tej
Jjednej strany - zo strany Studenta. Cielom tohto prispevku je pribliZit jednu skiisenost prepojenia
predmetov Didaktika informatiky a Multimédid. Studenti 5. rocnika ucitelského Stidia informatiky

si v ramci spomenutych predmetov vyskusali pracu ucitela Multimédii v prostredi systému Moodle.

Vytvarali zaujimavé ulohy pre svojich mladsich kolegov - studentov aplikovanej informatiky, ucili
sa ich hodnotit a preberat zodpovednost za svoje hodnotenie. Vysledky tohto experimentu boli
prekvapive.

ZkuSenosti s vyukou pocitacové grafiky a multimédii na Fakulté
pfirodovédné humanitni a pedagogické Technické univerzity v Liberci

Dana Slanska

Katedra aplikované matematiky, Fakulta pfirodovédné-humanitni a pedagogicka, Technicka
univerzita v Liberci

Clanek priblizuje ctyrleté zkusenosti s vyukou pocitacové grafiky a multimédii na Fakulté
prirodovédné-humanitni a pedagogické Technické univerzity v Liberci. Vyuka téchto predmétii se
rozvijela na zaklade zpétnych vazeb ziskanych jak od prezencnich studentil, tak od studentii kurzii
dalstho vzdélavani pedagogickych pracovnikii, pricemz téchto kurzii se ziicastnili studujici jak
vytvarnych, tak informatickych oborii. Pri vyuce téchto predmeétii, které ze své podstaty obsahuji
vytvarné prvky, byl kladen diraz na rozvoj kreativity. Pri rozvoji kreativity je vSak nutné projit
postupné vSemi pripravnymi fazemi tviirciho procesu, tak jak je definuje revidovana Bloomova
taxonomie. Proto byly na zakladé této taxonomie pripraveny sylaby predmétii.

15:30-16:50
Moderator

15:30 - 15:50
15:50 - 16:10

Sekcia H - RGzne, miestnost ¢. 216
RNDr. Alzbeta Michalikova, PhD.
Retézové distribuované zkouseni s prvky evaluace a autoevaluace, aneb

kdyZ student zkousi studenta
Jan Jéra

Katedra informatiky a vypocetni techniky, Pedagogické fakulta, Jihodeska univerzita, Ceské
Budgjovice,

Tlak na efektivni vyuziti casu pri zkousSeni studentit miiZe nahravat pouziti novych postupii. Takovy
Jje i nize popsany postup, kdy za dozoru pedagoga v roli moderatora a examindtora se studenti
vzajemné zkouseji a hodnoti. Diky vhodné nastavenym pravidliim realizujici zpétné vazby, se
zkouseni nestane fraskou, kdy si ucastnici prerikaji odpovédi na smluvené otazky. Jestlize cil
zkouseni chapeme jako zodpovédné ovéreni znalosti studenta v co nejkratsim case, Ize vyuzit tento
postup popisujici nékolikanasobné zkrdaceni casu zkouseni. A to jak u doprovodnych praci -
priprava otazek, hodnoceni, tak i cas vlastniho zkouSeni - podani a vysvetleni otazek, zkrdaceni
doby cekani nez je student schopen odpovidat, zkrdceni prodlev pri vahavych odpovédich. A jaké
Jjsou “necasové” prinosy? Postup priméje studenty se ucit, aby se mezi sebou neztrapnili,
spolupracovat, aktivné nabizet své znalosti, hodnotit schopnosti sebe a druhych, prevzit tihu
rozhodovani za sebe i za své kolegy. Pripadné negativni reakce nevspésnych zkousenych jsou
potlaceny, zkousejici kolega se jim snazi pomoci, popripadé bezprostiedné odklonény od
pedagoga. Uvedené postupy byly ladény a testovany v mnoha semestrech na vysokoskolacich na
riznych informatickych predmétech.

Vyuzivanie informaénych technoldgii na distancné vzdeldvanie nadanych
Ziakov ZS a SS

Jézsef Udvaros

Faculty of Informatics, E6tvos Lorand University, Budapest,

Programovanie, ako jedna z tém informatiky, sa stava v poslednych rokoch popularnym na
zakladnych a strednych skolach. S prvym programovanim sa Ziaci oboznamuji uz na 2. stupni
zakladnych skol, prip. na 1. stupni osemroc¢nych gymnazii. Na gymndziach Ziaci programuju
hlavne v programovacom jazyku Pascal alebo v Delphi. Na strednych odbornych skolach je
trendom programovat' v programovacom jazyku C alebo C++. Nadani Ziaci sa zucastiuji na
roznych sutaziach z programovania. Na hodindch informatiky ale nemaju dostatok priestoru na
ziskanie takych vedomosti a zrucnosti, aby uspeli na programatorskych sutaziach. Preto si musia
doplnit a vylepsit svoje vedomosti samovzdelavanim. V dnesnej modernej dobe na
samovzdelavanie slizia e-learningové kurzy (materidly), ktoré mozu pomoct aj v priprave na
sutaze. V prispevku autor hovori o svojich skusenostiach v danej oblasti.



16:10 - 16:30
16:30 - 16:50
17:00 - 18:30

Popularizacia prirodnych vied formou vedeckého jarmoku
Martin Capay, Miroslava Mesarosova a Martin Magdin

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre

Pod popularizdaciou vedy si zjednodusene mézZeme predstavit snahu prezentovat vedecké myslienky
takou formou, aby verejnost mala moznost pochopit zdakladnii podstatu vedy alebo konkrétneho
javu. Popularizacia sa realizuje roznymi sposobmi, napriklad pokusom, prezentdciou, zazitkovou
aktivitou alebo prednaskou. Cielom tychto ¢innosti vsak musi byt snaha nadchnut publikum,
vzbudit zaujem o vedu a motivovat ucastnikov k pozndavacej cinnosti. Najéastejsou cielovou
skupinou su deti. Popularizdcia je ndarocna na vyber vhodnych tém a naslednui pripravu vedeckych
aktivit, ale aj na najdenie vhodnych priestorov a v neposlednom rade je narocnost kladend aj na
financné zabezpecenie. V nasom prispevku popisujeme jednodnovy projekt zamerany na
popularizaciu prirodovednych predmetov, ktory realizovalo osem katedier Fakulty prirodnych vied
Univerzity Konstantina Filozofa v Nitre. Projekt dostal nazov "Vedecky jarmok - Veda, ktoru
mozete vidiet, pocut’ a zazit" a jeho cielom bolo predstavit prirodovedné odbory fyzika,
informatika, matematika, geografia, ekologia, chémia a biologia. Hoci islo o vel'ké podujatie,
sustredime sa na realizaciu aktivit suvisiacich s informatikou, ktoré zabezpecovala Katedra
Informatiky FPV UKF v Nitre. V nasom stanku sme realizovali aktivity Ako si vycvicit robota,
Uc¢me sa hrou a Mladi redaktori.

Nedostatky kvalifikaénych prac — Co je a ako ma vyzerat sticasny stav
rieSenej problematiky
Veronika Stoffova a Jan Stoffa

Katedra matematiky a informatiky, Ekonomicka fakulta, Univerzita J. Selyeho, Komarno

Stiidia objasiiuje zmysel, resp. vyznam tej casti ivodu kvalifikacnej prdce, ktorou ma kvalifikant
preukazat, Ze pozna sucasny stav rieSenej problematiky ako vychodisko k vytvoreniu viastného
prinosu v nej. Formuluje sucasné poziadavky na prehlad aktudlneho stavu riesenej problematiky.
Doraz kladie nielen na vecnu stranku prehladu, ale aj na etické, pravne, jazykové, terminologické
a formalne aspekty prehladu. Poukazuje na najcastejsie chyby a nedostatky, ktoré sa vyskytuju v
kvalifikacnych pracach.

Workshop 3 - PC ucebna ¢. 218
GeoGebra

Premyslaw Kajetanowicz
Institute of Mathematics and Computer Science, Wroclaw University of Technology

GeoGebra je volne Siritelny bezplatny dynamicky matematicky softvér, ktory spdja geometriu,
algebru a analyzu. GeoGebra podporuje dynamické syntetické geometrické konstrukcie s
elementdarnymi geometrickymi utvarmi ako su body, vektory, usecky, priamky, mnohouholniky, ci
kuzelosecky, ktoré su vSak zaroven reprezentované analyticky pomocou kartezianskych suradnic a
rovnic, alebo ako grafy definovatelnych funkcii. Praca s funkciami umoziuje ziskat aj derivacie
funkcii, vwhladavat dotycnice a asymptoty grafu a extrémy funkcii a integrovat. V ramci
workshopu si predstavime niekolko praktickych ukdazok vyuzitia tohto softvéru.

16:10 - 16:30

16:30 - 16:50

17:30 - 18:30

Vizualna identita katedry informatiky
Dana Horvathovda a Tomas Pinka

Katedra informatiky, Fakulta prirodnych vied, Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Nasim prispevkom sa snazime priblizit moznost obohatenia vyucby predmetu DTP (Desktop
publishing), kde sa zameriavame najmd na tvorbu tlacovin, na problematiku vizualnej identity a
tvorbu grafického dizajn manudlu. Takyto manudl definuje a kodifikuje principy, pomocou ktorych
sa vizudlny Syl vytvara. Na konkrétmom priklade postupu tvorby loga katedry informatiky FPV
UMB v Banskej Bystrici ako vizudlneho prvku, dokumentujeme nevyhnutnost vnimania Sirsich
suvislosti, aplikdcie typografickych pravidiel, zasad prace s farbami a dalsimi sekundarnymi
grafickymi prvkami a diskutujeme o Specifickom sposobe kombinacie tychto prvkov.

Pocitacova grafika na podporu prostorové predstavivosti

Renata Davidova

Katedra informacnich a komunikacnich technologii, Pedagogicka fakulta, Ostravska univerzita v
Ostraveé

Hleddame-li model, jak do soucasného kurikula zaclenit kompetence Zakii nezbytné pro bézny zivot v
dnesni spolecnosti, musime se jako ucitelé otevrit svétu informaci a technologii. Pocitac nent
ucitelem vyuzivan pouze jako nastroj pro prezentaci vyukovych materialii. V tomto clanku
predstavim sviij navrh na inovaci vyuky informatiky propojenim informacnich technologii (2D a
3D programy) v IT predmétech za uicelem podpory prostorové predstavivosti.

Workshop 4 - PC u¢ebna ¢. 219

Tvorba interaktivnych testov a cviceni - ALF
Juraj Baloga

Interaktivna skola

Predstavime Vam program Alf, ktory si zamilujete na prvy pohlad vy aj vasi zZiaci. Cielom
programu Alf je umoznit vytvarat jednoduchym a rychlym spésobom interaktivne uilohy. Este nikdy
nebola tvorba testovych uloh jednoduchsia a ich skusanie putavejsie. Otestujte vedomosti ziakov
roznymi druhmi uilloh a urobte aj svoje hodiny interaktivnejsimi a zabavnejsimi! Vyhodou Alfa je
predovsetkym to, ze ho mozete vyuzit na réznych predmetoch. Slovencina, dejepis, geografia,
biologia, anglicky jazyk atd’. Program Alf vyuzijete na kazdej interaktivnej tabuli bez ohladu na
znacku alebo ho mozete pouzivat aj bez interaktivnej tabule. Vietky informdcie o programe Alf
ndjdete na stranke www.programalf.sk . Urcite pridte na nas workshop, kde si prakticky vyskusate
pracu s Alfom a to nie je vsetko..... Nenechajte si ujst PREKVAPENIE od Alfa [ [



19:00 - 23:00 Spologensky vecer, jedalen pravnickej fakulty
priestor pre vymenu skusenosti a priatelské posedenie, sucastou vecera je tradicnd "Tombola
nepotrebnych veci”, do ktorej mézu prispiet vsetci ucastnici (monitory neberieme!)

Piatok 30. marca 2012, miestnost MPS

Moderator doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD.

8:30-9:30 Pozvana prednaska - Transformacia moderného vzdelavania

9:30-11:00
moderator

11:00-11:30
11:30-12:10

12:10-12:30
12:30-13:30

Vladimir Burian

EXAM

V zapale diskusii o problémoch slovenského skolstva si malokto uvedomuje, ze mnohé z tych
problémov nie su slovenskym Specifikom, ale su prejavmi globalnej krizy toho modelu skoly, ktory
sa dnes uplatituje vo vicsine vyspelych krajin sveta. Hoci by sa mohlo zdat, Ze americky,
francuzsky a slovensky skolsky systém sa od seba podstatne odlisuju, pri pohlade z istého odstupu
sa ukazuje, zZe napriek mnohym narodnym Specifikam stoja vsetky na tych istych zakladnych
principoch. A ich spolocnym problémom je, zZe tie principy pochadzajui z 18. a 19. storocia a su s
dnesnym svetom coraz menej kompatibilné.

Cely prispevok si mozete precitat na poslednej strane v zborniku prispevkov.

Panelova diskusia
doc. Ing. Ludovit Trajtel, PhD.

Moderované stretnutie katedier informatiky SR - perspektivy vyvoja vzdelavania informatiky a
informatickej vychovy na Slovensku

Coffe break

Plenarna prednaska - Ucebné aktivity Ziakov pre 21. storocie
Ivan Kala$

Katedra zakladov a vyu€ovania informatiky, Fakulta matematiky, fyziky a informatiky, Univerzita
Komenského v Bratislave

V prispevku prezentujem svoje viacrocné skiisenosti z medzindrodnej sutaze Microsoft Partners in
Learning Ziackych projektov, ktoré inovativnym spésobom vyuzivaju digitdlne technologie ako
Jjeden z prostriedkov moderného ucenia sa. Pri hodnoteni autorov tychto projektov — ¢iZe ucitelov
zo $kél — pouzivame siibor kritérii, ktoré maju posudit, do akej miery projekty vytvaraju prileZitosti
pre rozvoj tzv. zrucnosti pre 21. storociel. Uz niekolko rokov sa aktivne zapdjam do neustdileho
zlepsovania tychto kritérii. Domnievam sa, Ze sucasny systém hodnotenia, ktory predstavujui tieto
kritérid, je zaujimavy aj pre nasich ucitelov (nielen informatiky) pri planovani a realizdcii réznych
zZiackych uc¢ebnych aktivit, pretoze im predstavi rézne aspekty, na ktoré by mali mysliet. Mali by sa
napr. pytat: Budi mat Ziaci prileZitost sami planovat, riadit a monitorovat' svoju pracu? Bude
aktivita vyzadovat, aby Ziaci spolupracujici v jednej skupine zdielali zodpovednost a prijimali
spolocné rozhodnutia? Naucia sa nieco nové? Pdjde o skutocné poznanie? Bude toto poznanie
medzipredmetové? Pouzijui tvorivym a inovativnym spésobom digitalne technologie? Budii riesit’
redlne problémy?

Zhodnotenie a zdver konferencie

Obed

Tesime sa na Vds aj o rok
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~didinfo



