Program 19. roc¢nika konferencie Didinfo 2013

Streda 10. aprila 2013

11:00- 13:30 Registracia clenov, vestibul pravnickej fakulty UMB

12:30-13.30 Obed

Miestnost MPS

Moderator  Vladimir Siladi

13:30 Otvorenie konferencie
Privitanie hosti, podakovanie sponzorom a medidlnym partnerom

13:40 - 14:00 Prihovory zastupcov

14:00 - 14:45 Poznavaci proces v Skolskej informatike
(pozvana prednaska)
Lubomir Salanci
Chceme vediet’ spravne ucit, pisat’ kvalitné ucebnice alebo vzdelavat’ ucitel'ov informatiky.
Potrebujeme hodnotit’ u¢ebnice alebo rozumiet’ tomu, pre¢o maju ziaci problémy. Chceli by sme aj
prispiet’ k modernému vzdelavaniu. Preto povazujeme za dolezité, aby sme porozumeli procesu, v
ktorom si Ziaci osvojuji nové poznatky. V prednaske oboznamujeme s nasou tedriou poznavacieho
procesu, ktora vychadza z vyu€ovania matematiky. Uvadzame priklady aplikovania tejto tedrie pri
analyze, tvorbe u¢ebnic a priprave vyucovacich hodin.

14:45 - 15:30 Person-centered approach in education of informatics teachers

15:30 - 15:50

(pozvana prednaska)
Tomas Pitner

Person-centered approach was founded by Carl Rogers in the 50s and extended in the last decade by
Motschnig et al into the area of technology-enhanced learning. The paper will show main principles
of Person-centered approach in technology-enhanced learning (PCTeL). Further, it will present the
environment given by the current curricullar reform and new trends in accreditation of teachers
training programmes, particularly didactics of informatics. As the main contribution, it identifies
items of PCTeL that are applicable in this context and demonstrates them based o experience from
Czech and abroad.

Prestavka



Miestnost
Moderator

15:50 - 16:10

16:10 - 16:30

16:30 - 16:50

Sekcia A (Robotika a programovanie)
128
Lubomir Salanci

Miestnost
Moderator

Aktivity s robotickymi stavebnicami s vyuzitim socialnych sieti 15:50- 16:10

Ivan Brodenec

Podobny nazov ma projekt KEGA, ktory prebicha na nasej katedre. V ¢lanku by sme radi
prezentovali navrh kurzu, ktory je jeho planovanym vystupom a v akreditovanej podobe ma pomdct’
uditel'om zakladnych a strednych $kol pri zvySovani svojej kvalifikacie v oblasti vyu¢ovania
problematiky robotickych stavebnic ako sucasti vyucovania informatiky. Rovnako predstavime
d’alsie aktivity, ktoré stvisia s realizaciou projektu a s prepojené s vyucovanim odbornych aj
didaktickych predmetov v odbore ucitel'stvo vSeobecnovzdelavacich predmetov.

Edukacné hry pre mobilné zariadenia s navigaciou 16:10- 16:30

Gabriela Lovaszova, Viera Palmarova

Pocitacové hry zalozené na aktivnom pohybe hraca v skutocnom teréne (areél $koly, park, ulice
mesta a pod.) su vybornou prilezitost'ou integrovat’ do vyucovania zmysluplné uc¢ebné aktivity s
mobilnymi zariadeniami. V ¢lanku predstavujeme softvérovu platformu Wherigo ako nastroj na
tvorbu hier tohto typu. Uvadzame priklady hier s edukaénym nametom a sumarizujeme vlastné
skiisenosti s ich vyvojom a pouzivanim v praxi.

€o si Ziaci na Z8 predstavuju pod pojmom "robot"? 16:30 - 16:50

Michaela Veselovska, Karolina Mayerova

Na Slovensku je od roku 2008 povinna informaticka vychova na prvom a informatika na druhom
stupni zakladnej $koly. Sucast'ou tohto predmetu je i oblast’ robotiky ¢i ovladania robotickych
stavebnic. AvSak k spominanej téme na Slovensku neexistuje vela metodickych materialov alebo
ucebnic. V priebehu nasho vyskumu tykajiiceho sa edukacnej robotiky na zakladnych $kolach sme
skiimali i doterajS$ie vedomosti ziakov v danej oblasti. V tomto ¢lanku ponukame zosumarizované
poznatky o vytvarani tvodnych hodin pre pracu s robotickymi stavebnicami, kde sa zamyslame aj
nad pojmami, ktoré je potrebné na zaciatku tejto témy zaviest'. Takymto pojmom médze byt’ i pojem
,;robot“. Preto sme vytvorili rézne stratégie na zavedenie tohto pojmu ziakom zékladnej $koly.
Nasledne sme porovnavali reakcie ziakov na prvom a druhom stupni na zvolenu stratégiu. Na
zéklade porovnania a naslednej analyzy sme vytvorili odpori¢ania, ktoré by mohli viest' k
spravnemu pochopeniu daného pojmu a jeho zacleneniu do existujiicej logickej Struktiry pojmov u
ziakov na zakladnej Skole.

Sekcia B (Trendy vo vyucovani)
134
Jifi Vanicek

Navrh zmien v oblasti kontinudlneho vzdelavania
Aniké Torokova

Prispevok sa zaobera su¢asnym stavom kontinualnehoho vzdelavania a navrhom zmien v oblasti
kontinualneho vzdelavania pedagogickych zamestnancov a odbornych zamestnancov.

Inovacia vzdeldvacich programov vytvorenych pre celozZivotné
vzdelavanie pedagégov vysokych $kol

Maria Burianova, Julia Tomanova

Predkladany prispevok sa zaobera problematikou d’alSieho, resp. celozivotného vzdelavania
pedagdgov vysokych §kol. Siicasny narast potencialu v oblasti vyuzivania informa¢no-
komunikaénych technologii na zahrani¢nom i domacom trhu poskytuje Siroky priestor v rozvijani a
uplatiiovani novych foriem a metdd vzdelavania a sebavzdelavania. Tento dynamicky vyvoj
pod¢iarkuje poziadavku na d’alsi rozvoj osobnych kompetencii, zahifiajuci najma digitalne
kompetencie a kompetencie ucit’ sa ucit. Pre nadobudnutie vyssieho stupia kompetencii st doposial’
nadobudnuté vedomosti a zruénosti z oblasti IKT absolutnou nevyhnutnost'ou, rovnako ako kvalitne
tvorené vzdelavacie programy s podporou e-learningu, ktoré sl v sucasnosti uz vo vac¢sine pripadov
(hlavne na vysokych $kolach) poskytované zaujemcom o vzdelavanie prostrednictvom manazérsko-
vzdelavacich systémov (LMS). V ramci celozivotného vzdelavania st odborné témy konkrétnych
vzdelavacich programov (vytvorenych na KI FPV UKF v Nitre), upriamené na internetové sluzby,
najcastejsie pouzivané aplikaéné softvéry, pocitacovu grafiku, multimedialne elementy a prezentacie
vlastnych zamerov a ciel'ov. Jednou z kl"icovych poziadaviek tvorby vzdelavacich programov s
podporou e-learningu, je ich pravidelna aktualizacia s dorazom na spatnu vézbu od tcastnikov
vzdelavania a moznost variability vybranych odbornych tém pre rozne ciel'ové skupiny.

Obraz idealneho ucitela v predstavach buddcich ucitelov informatiky

Veronika Stoffova

Prispevok prinasa vysledky niekol’koro¢ného vyskumu nazorov budicich ucitel'ov informatiky o
idealnom ucitel'ovi a jeho vlastnostiach. Vyskum sa realizoval na Trnavskej univerzite v Trnave a na
Univerzite J. Selyeho v Komarne.



16:50 - 17:10
17:10-17:30
17:30-17:50
18:00 - 19:00
PC miestnost
po 19:00

Hodnotenie u¢ebnic programovania
Gabriela Andrejkovd, Roman Horvath

Uvahy o vyraze Pedagogical Content Knowledge (PCK) boli zavedené v roku 1986 a prvym
znamym autorom je L. S. Shulman. V tomto vyraze je spojeny obsah predmetu a tiez metédy dolezité
pre jeho vyucbu. V sucasnosti sa stretdvame s u¢ebnicami, ktorych obsah takmer vzdy pokryva
poziadavky, avsak didakticky pristup k ich spracovaniu nie je vzdy vyhovujici. V ¢lanku st
posudené dve publikacie, ktoré boli odporiicané ako uéebnice pre vyucbu programovania (v inych
krajinach) na vysokej $kole, s ciel'om hl'adat’ odporicania pre kvalitni vyucbu aj z didaktického
hladiska.

Robotika na letnych Skolach
Pavel Petrovic¢

Robotika prenika do réznych foriem dennej aj mimoskolskej vyuky prebieha aj na Slovensku uz
niekol’ko niekol’ko desat’roci. Je velmi Specifickou oblast'ou vzhl'adom na jej interdisciplinarnost,
vhodnost’ vyuzitia v projektovej vyuke, vysoky motivaény faktor, technicki naro¢nost’ a vysoké
poziadavky na technické a odborné zabezpecenie. Jednou z vhodnych foriem pre vytvorenie
prostredia na efektivne, uspe$né, zaujimavé, motivujice i zabavné zoznamenie sa s problematikou
tvoria letné Skoly a tabory pre deti i mladez. Autor sa ako organizator zac¢astnil na viacerych letnych
Skolach a taboroch, kde bola robotika bud’ hlavnou alebo jednou z pontkanych aktivit. Prikladmi st
letny tabor CyberCamp (Trondheim, Norsko), Letna $kola robotiky Centrobot (Bratislava, Viedei),
Summer School of Science (Visian, Chorvatsko) a Letné sustredenie talentovanej mladeze v
elektronike (Mlynky). Clanok uvadza skiisenosti z tychto podujati, charakterizuje ich, uvadza
priklady aktivit a formuluje vychodiska a namety pre pokracovanie aktivit tohto typu v budiicnosti.

GeoGebra - Carovna krieda, ktora roztancuje funkcie na platne
Alzbeta Michalikova, Juraj Palov

Ucitel’ na vyu€ovacej hodine musi stale nachadzat’ kompromisy medzi cielom, ktory chce dosiahnut’
a prostriedkami, ktoré ma k dispozicii. Uz dlIh$iu dobu mdme moznost’ vyuzit' vo vyucovani
vypoctovu techniku — pocitace, projektor, ¢i interaktivnu tabul'u. Ich skuto¢na hodnota sa vo
vyucovani odrazi len v pripade, ak spolu s hardvérom st po ruke aj vhodné softvérové nastroje a
digitalne ucebné materialy. V naSom ¢lanku ukazeme, ako moze GeoGebra, vol'ne dostupny
matematicky softvér pre ucenie sa a vyucovanie, jednoduchost’ou jej pouZivania a tvorby u¢ebnych
materialov posunat’ méty ucitel'a vo vyu¢ovani matematiky.

Workshop Geogebra

Alzbeta Michalikova, Juraj Palov

Individudlne moZnosti travenia vecera, prehliadka centra mesta, zazitie
atmosféry vecerného namestia Banskej Bystrice

17:10-17:30

17:30-17:50

16:50-17:10 Blogy vo vyucovani na univerzite

Zuzana Kubincova, Veronika Bejdovd, Martin Homola

Studenti aplikovanej informatiky na nasej fakulte sa v trefom semestri bakalarskeho stidia stretivaji
s predmetom Algoritmy a datové Struktiry. Vo vSeobecnosti je tento predmet povazovany za vel'mi
naro¢ny a mnohi Studenti s nim maji problémy.

Kvéli ich lepsej motivacii im pontikame aj viaceré aktivity, za ktoré mozu ziskat’ bonusové body.
Jednou z nich je aj pisanie odbornych blogovych ¢lankov. Doterajsie skiisenosti s touto aktivitou
vsak nevykazovali vysoky zaujem Studentov o fiu, a to i napriek pomerne vysokému poctu bodov,
ktorymi bola odmenovana. V uplynulom semestri (zimny sem. 2012/2013) sme tento blogovaci
systém ozivili. Zatial', ¢o doteraz Studentské blogové prispevky ¢itali viac-menej len vyucujuci, teraz
dostali Studenti za Glohu si ich navzajom ¢itat’, komentovat’, ¢i dokonca hodnotit’ pouzitim
Lickertovej stupnice.

V tvode semestra sme medzi Studentmi spravili dotaznikovy prieskum zamerany na ich postoje a
skusenosti s blogovanim, ¢i hodnotenim prace inych, ktory sme v zavere semestra zopakovali a este
mierne roz§irili. V tomto prispevku prinesieme struéné vysledky a zavery z uvadzanych dvoch
dotaznikov, poukaZzeme na rozdiely v Gcasti oproti minulym rokom a vyslovime odporucania, ktoré
by mohli tento blogovaci systém este vylepsit.

Wiki ndstroje, moznosti vyuZitia v Skolstve
Stanislav Slacka

V sucasnej dobe internetu a digitanych technologii existuju otvorené slobodné nastroje-open source,
ktoré nachadzaju uplatnenie vo vzdelavacom procese. K tymto slobodnym otvorenym nastrojom
patria aj wikipédie (wiki technologie), vytvarané komunitou zdola. V ramci prispevku ukazeme
moznosti wiki nastrojov, praktické ukazky vyuzitia tychto nastrojov vo vzdelavacom procese.

Skusenosti zo studijnej navstevy vo Velkej Britanii
Jolana Gubalova

V prispevku st popisané sktsenosti autorky zo §tudijnej navstevy s nazvom ,,Improving, engaging
and empowering teach-ing and learning through use of ICT*, ktora sa uskuto¢nila v meste Blackpool
vo Velkej Britanii, v ramci programu Grundtvig, zameraného na vzdelavanie dospelych. Predmetom
studijnej navstevy bolo oboznamenie sa s novymi formami vyucby a vzdelavania s vyuzitim novych
informa¢nych a komunika¢nych technoldgii (IKT) so zameranim na nové formy vzdelavania — e-
learning, blended learning.

18:00- 19:30 Stretnutie programového vyboru
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Miestnost 223

Moderator Ludovit Trajtel

8:30-9:00 Activ Inspire, SW pre interaktivhu vyucbu (pozvana prednaska)
Eva Dvorakova, Triumph Adler Slovakia
Predstavenie SW ako plnohodnotného nastroja v interaktivnej vyucbe. Ako jednoducho vytvorit
vlastné interaktivne vyucbové hodiny, vytvaranie testov, spatna komunikacia so Studentmi. Vyuzitie
komunikacnych jednotiek, tabletov, iPod, ¢i notebookov s predstavovanym SW.

9:00-9:30 PASCO - Interaktivna vyucba prirodnych vied (pozvana prednaska)
Miroslav Stanek, Triumph Adler Slovakia
Casto podcefiovant vyuébu ¢ nezaujem o prirodné vedy uréite dokédzu zatraktivnit praktické
ukazky s doérazom na analyzovanie deja za pouzitia celkom nového SW PASCO Capstone.

9:30-10:30 Panelova diskusia

Vodiacou liniou diskusie bude aktualny pohl'ad na suc¢asné informatické vzdelavanie, na
nevyhnutnost priebezne sa prispésobovat’ meniacim sa vzdeldvacim potrebam modernizaciou
didaktiky informatiky, pouzivanim IKT a zhotovovanim ucebnych pomécok vyuzivajacich IT

a rovnako aj na potrebu vytvarat’ podmienky pre intenzivnejsi dialog skoly s rodi¢mi a s odbornikmi
z praxe. Zaver diskusie bude priestorom pre spolocné hl'adanie kI'icovych tém pre buduci, uz
dvadsiaty, rocnik konferencie DIDINFO.

10:30-11:00 Prestavka



Miestnost
Moderator
11:00-11:20

11.20-11:40

11:40-12:00

12:00 - 13:00

Sekcia C (Pedagogicky vyskum)
128
Gabriela Lovaszova

Ako motivovat Studentov
Eva Stancikova

Informatics belongs among popular subjects, but it is more and more difficult to persuate students to
learn the theoretic thesis and formulations. We are looking for all possibilities from praxis to show
the students the importance of informatics in these digital times.

Vyskum vyuzitia interaktivnych tabul na Skolach v SR
Dana Horvathova, Lucia IStvanova

V ¢&lanku analyzujeme situaciu v stave vyuzivania interaktivnych tabul’ na ZS a SS v SR. Formou

internetového dotaznika sme zistili u dvoch rozliénych cielovych skupin (riaditelia a ucitelia §kol)
ako vyuzivaju interaktivnu tabul'u. Vyplnené dotazniky sme Statisticky spracovali a zhodnotili ich
vyznam, pozitiva a negativa vo vzdelavani.

Digitalne kompetencie Ziakov zakladnej Skoly

Janka Majherova, Vladimir Ballo

V prispevku sa venujeme rozvoju digitalnych kompetencii ziakov na zakladne;j skole.
Oboznamujeme s digitalnou verziou Bloomovej taxonoémie vzdelavacich cielov zameranou na
ucenie (sa) s podporou IKT. Zaroven skimame sucasny stav pouzivania novych technologii
internetu znamych ako web 2.0 v praxi. Analyzujeme moznosti pre zdiel'anie u¢ebnych materialov
ucitel'mi ako aj moznosti pristupu k internetu a jeho pouZzivanie u ziakov.

Obed

Miestnost
Moderator
11:00-11:20
11.20-11:40
11:40 - 12:00
12:00 - 13:00

Sekcia D (Ndmety z vyucovania odbornej informatiky na vysokej skole)
137

AlZbeta Michalikova

Vyuka digitalni bezpecnosti v ceskych skolach

Vaclav Simandl, Jakub Zelenka, Jakub Sadil

V posledni dobé¢ se aktualnim tématem stalo bezpecné pouzivani ICT, ke kterému by déti a mladez
mély byt vedeny predevsim Skolou. Realizovali jsme dotaznikové Setfeni zaméfené na vyuku e-
bezpecnosti na nékterych zakladnich a stfednich skolach z pohledu absolventt téchto Skol.
Zjistovali jsme, v jaké mife a s jakym ptinosem byla realizovana vyuka e-bezpecnosti, pfi¢emz jsme
se zaméfili zejména na zalohovani dat, ochranu proti malware, prevenci pred kradezemi identity a
pouzivani socialnich siti. Prizkum se zabyval téz ...

Riesenie logickych funkcii vybranou grafickou metédou
Ondrej Takac

Oblast’ booleovej algebry siaha vel’kou mierou do riadenia a automatizacie. Zakladom kvalitnych
algoritmov je aj korektné rieSenie logickych funkcii a najdenie ich minimalneho tvaru. RieSenie
zlozitych vyrazov efektivne znazorfuje ich grafickd minimalizacia. V naSom prispevku
vyzdvyhneme netradi¢ny sposob grafickej minimalizacie s porovnanim tradi¢ného rieSenia
pomocou Karnaughovych map.

Od modelu k realité

Jan Jara

Ptispévek popisuje projekt, kdy student ma tikol modelovat ve 3D objekt, ktery bude muset nasledné
vyrobit z kartonu. Piispévek ukazuje jakou mérou si dokaze strudent poradit s praktickou realizaci.
Na ptikladu pernikové chaloupky se zahradkou je ukazana neprakti¢nost studentt, ktera neni v
pedagogickém procesu dostateéné eliminovana.

Obed
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13:20-13: 40

13:40 - 14: 00

Sekcia C (pokracovanie)
128
Miroslava Cernochova

Moznosti kolaborativni vyuky pocitacové grafiky

Dana Slanska

Pocitacova grafika patii k oblastem ICT, které se rychle rozvijeji — proto je nutné zamysleni nad
metodami vyuky tohoto pfedmétu. Od studenti vyzadujeme dle pouzitého programu dokonalé
technické zpracovani obrazu, ale také ocekavame od studentl prace, které budou mit vytvarnou
hodnotu. To nemusi byt vzdy snadno splnitelné. Ne kazdy student ma potiebné vytvarné nadani, a
ukazat, Ze tyto nedostatky je mozné piekonat pomoci spoluprace mezi studenty. Jako technika
navozujici zdbavnou formou spolupraci byla ve vyuce studenti pedagogické fakulty v pfedmétu
Pocitacova grafika vyuzita technika obrazovych asociaci cadavre exquis a jeji moderni digitalni
varianty.

Aplikacie koncepcie "Mastery learning" vo vyucbe programovania
Jana Jackova

V ¢lanku prezentujeme vysledky pedagogického vyskumu vyucby programovania pri aplikovani
pristupov koncepcie mastery learning, resp. systému dokonalého osvojenia u¢iva. Uvadzame
priklady aplikacie mastery pristupov vo vyucbe programovania v zahranici i skisenosti a zavery z
prirodzeného pedagogického experimentu uskutoéneného v uvodnom kurze programovania na
Fakulte riadenia a informatiky v Ziline. Uvedené postupy je mozné vyuzit' aj na inych stupiioch §kél
a pri vyucbe inych predmetov.

s v

Metoda P-SCALES jako alternativni metoda hodnoceni zaku se

Pavel Pesat

V brzké budoucnosti budou on-line testy vyuzivajici ICT jednim z dilezitych nastroji zjistovani
vysledki vzdélavani zaki v hlavnim vzdélavacim proudu a lze o¢ekavat, ze v piipad¢ integrace zaki
se specialnimi vzdélavacimi potiebami budou on-line testovaci metody pouzivany i pro tyto zaky.
Vlastnosti on-line testovacich prostiedi a moznosti jejich ptizpisobeni vSak ¢asto neodpovidaji
skute¢nym specialnim vzdélavacim potiebam zaku a jejich mechanické pouziti mize vést ke
zkresleni vysledku. Je zapotiebi najit a v narodnich podminkach ovéfit takové metody, které
individualni pfizptisobeni umoziiuji, piipadné takové, které kombinuji vyhody cloud feseni s
individualnim hodnocenim zaka ucitelem. Soucasné je zadouci, aby tyto metody byly pouzivany i v
zahranici, tak aby bylo mozno provadét mezinarodni srovnani vysledkt vzdélavani zaka se SVP
pfinejmensim v ramci Evropské unie. Jako jedna z moznosti se ukazuje metoda P-scales navrzena
ve Velké Britanii, ktera je v podminkach Ceské republiky ovéfovana v ramci projektti Special Needs
Accreditation for Europe (SAFE) a Alternativni metody hodnoceni ICT znalosti a dovednosti zakt
se SVP.

Miestnost
Moderator

13:00 - 13:20

13:20-13: 40

13:40 - 14: 00

Sekcia D (pokracovanie)
137
Veronika Stoffova

Projektové vyucovanie v predmete "Distribuované operacné systémy"

Jarmila Skrinarova

Préca sa zaobera opisom projektového vyucovania v predmete distribuované operacné systémy. V
préci je uvedena struc¢na teodria difizneho vyrovnavania zat'aze v dynamickych sietach. Projektové
vyucovanie je v tejto praci modifikované. Konkrétne projektové vyucovanie je opisané od stanovenia
ciel'ov, cez realizaciu az po hodnotenie projektu ucitelom aj Studentami. Zavery z hodnotenia st
premietnuté do opatreni, ktoré budu zaclenené v d’alSom behu realizacie projektov. Praca uvadza
hlavné vystupy projektu difuzneho vyrovnavania zataze v dynamickych siet’ach. Nové navrhnuté
zdokonalené modely vyrovnavania zataze je mozné pouzit' v dynamickych sietach. St vel'mi
uzitocné, ked’ sa topologia siete meni kvoli chybam komunikacnych spojeni a st vhodné pre velké
problémy (HPC), ktoré potrebuju zdiel'at’ vypocty medzi vzdialenymi procesormi ako napr. pri
gridovom pocitani.

Mapové sluzby vo vyucovani informatiky a geoinformatiky
Jozef Krnac

S rozvojom geoinformaénych technoldgii, vznika potreba pracovat’ s konkrétnymi udajmi na
viacerych miestach naraz. Tato otazka vstupuje aj do oblasti vyu€ovania a nuiti vyucujucich vyuzivat’
moderné informac¢né technologie (IT) na prezentovanie priestorovych objektov a vzt'ahov. Riesenie
tohto problému je dostupné v podobe mapovych sluzieb, ktoré zabezpecuju prenos a poskytovanie
geopriestorovej informdacie za pomoci softvérového rieSenia (mapového servera). Tento systém je
riadeny z jedného miesta, kde je nasadené potrebné softvérové riesenie (GIS), ktorym sa vsetky
udaje (ktoré maju byt’ d’alej poskytované) spravuju a distribuuju, zatial’ ¢o pouzivatelia maju k
udajom pristup bud’ v ramci intranetu (silny klient) alebo v ramci webového rozhrania (slaby klient).

Prezentace v prosieedi MS Powerpoint a Prezi

Michaela Kfizova

Clanek nastifiuje nové vyvojové tendence v oblasti prezentanich materialéi. Jedna se o porovnani
prezentaci tvofenych v prostiedi MS PowerPoint a Prezi. Prostfedi Prezi, jako jedno z nedavno
roz§itenych, umoznuje, oproti klasickému informativnimu prostfedi MS PowerPoint, jiny pohled na
tvorbu prezentaci. Prezi se stalo ve svété velice popularnim prostiedkem k vytvateni vizualng i
obsahove zajimavych materialt, ve kterych je vyuzit princip myslenkovych map. V piispévku
vychézim i z vlastnich pedagogickych zkusenosti a zkuSenosti mych studentt, ktefi méli moznost k
vytvafeni prezentaci vyuzit obé prostiedi. Z dosavadni vyuky se pokousim zodpovédet otazky, zda
nové prostredi studenty vice motivuje k originalnimu pojeti téma prezentace, zda ma vliv na zpisob
zpracovani informaci studenty a jejich vysledné prezentovani. Neméné zajimavou otazkou je i
vhodny vybér programu pro zadané téma prezentace.
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14:20 - 14:40
14:40 - 15:00
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18:30-23:00

jedalen PF
UMB

Jak Zaci gymnazia vnimaji vyuku informatiky jako védy

Daniel Lessner

Ve vyuce informatiky na ¢eskych gymnaziich je vénovano pomérné malo pozornosti informatice
jako védeé (computer science). Navrhli jsme proto program vyuky, ktery by umoznil mezery vyplnit.
Tuto vyuku nyni pilotujeme. Po prvnim pololeti jsme uskutecnili dotaznikové Setfeni s cilem zjistit,
jak pfedmét vnimaji zaci. Zaméfili jsme se pfedevSim na obtize pfi studiu a souvisejici studijni
pristupy, dale na srovnani informatiky s ostatnimi pfedmeéty, na oblibené a neoblibené aspekty

informatiky a na pfinos, ktery ve studiu informatiky zaci spatfuji. VySel najevo zajimavy rozpor, kdy

zaci na jedné strané uvadéji obtize a negativni pocity spojené s neexistenci ptesného postupu
vedoucimu k vysledku, na druhé strané vyrazné ocenuji moznost samostatné odhalit vysledek. Oba
tyto motivy vystupuji velmi silné¢ a ukazuji na nutnost peclivého nastavovani obtiznosti vyukovych
aktivit.

V ¢lanku nejprve struéné nastinime situaci informatiky na nasich gymnaziich. Déle pfedstavime
program vyuky informatiky, ktery jsme sestavili, a podminky, ve kterych program pilotujeme. Ve
druhé ¢asti ¢lanku pak uvadime vysledky dotaznikového Setieni a zaveéry, které z téchto vysledku
plynou.

Vyucba zakladov programovania prostrednictvom jazyka JAVA

Alzbeta Kandlikova

Clanok sa zaobera problematikou vyuéby zakladov programovania a algoritmov za pouzitia
programovacieho jazyka JAVA. Obsahuje postup vyucby zakladnych pojmov objektového
programovania prostrednictvom néstroja a prostredia BlueJ. Zaroven ¢lanok predstavuje metodické
postupy, ktoré su doplnené konkrétnymi prikladmi.

Prestavka

Activ Inspire - workshop

Eva Dvorakova

Moznost’ prakticky si vyskusat’ technologie predstavené v predpoludiajsej prednaske

SPOLOCENSKY VECER

Priestor pre vymenu skusenosti a priatel'ské posedenie, sucast'ou vecera je tradicna "Tombola
nepotrebnych veci", do ktorej mozu prispiet’ vSetci ucastnici (monitory neberieme!)

14:00 - 14:20
14:20 - 14:40
15:00-17:00
miestn. 216

Vyuzitie tabletov vo vzdelavani

Dana Horvathova. Dusan Petras

Skusenosti s vyuzivanim mobilnych zariadeni vo vzdelavani vo svete naznacujii do buducnosti
vécsiu flexibilitu a d’al$ie moznosti zefektivnenia vzdelavacieho procesu. Preto sme sa v naSom
¢lanku zamerali na moznosti vyuzitia tabletov a smartfonov, ktoré sa uz pomaly dostavaju do
Skolskych lavic aj u nas na Slovensku. Chceme poukazat’ na to, ako pomoct’ ucitel'ovi v jeho
priprave na vyucovaciu hodinu aby bola zaujimavejsia, ale aj ako zabavit’ a zaujat’ deti za pomoci
tychto zariadeni.

Informatické vzdelavanie na EF UMB

Zuzana Rigova

Informatické vzdelavanie sa stalo Standardnou sucast’'ou vzdelavania na vsetkych stuptioch $kol.
Predpoklada sa, ze vzhl'adom k neustalemu vyvoju v tejto oblasti , musi byt’ jeho obsah podrobeny
CastejSim reviziam a aktualizaciam, aby nadobudnuté informatické kompetencie absolventov tohto
vzdelavania koreSpondovali jednak s vyvojom v tejto oblasti ale aj s potrebami praxe. Aj Studenti
ekonomickych fakult pokracuju v tomto vzdelavani osvojovanim si d’al$ich Specifickych
informatickych kompetencii potrebnych na optimalne a efektivne riadenie prislusného objektu. V
prispevku sa podrobnejsie zaoberame obsahom a analyzou vysledkov povinného informatického
predmetu Informatika 1, vyu¢ovanom na 1. stupni bakalarskeho $tidia na Ekonomickej fakulte
UMB v Banskej Bystrici.

PASCO - workshop

Miroslav Stanek

Moznost’ prakticky si vyskusat’ technologie predstavené v predpoludnajsej prednaske
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Moderator Ivan Brodenec

8:30 - 9:15 Scratch v hodinach vytvarné vychovy a ICT na 1.stupni Z$ aneb zaci

9:15 - 9:35

9:35-9:55

1.stupiie Z3 vypravéji pribéhy ve Scratch (pozvana prednaska)
Miroslava Cernochova

Autofi ¢lanku seznamuji s projektem, ktery se uskute¢nil ve $kolnim roce 2012/13 ve spolupraci s
Brunel University v Londyné a ktery byl primarné uréen pro vyuku ICT pfedmétu na 1. stupni ZS.
Na feseni projektu se podileli i budouci ugitelé ICT predmétd, ktefi studuji na Pedagogické fakulté
UK v Praze. Myslenka projektu vznikla na Brunel University pod nazvem ,,Literacy from Scratch®.
Cilem projektu bylo ovéfit v podminkach b&zné zakladni Skoly metodiku, pomoci niz se zafazuji do
vyuky na 1. stupni Z$ aktivity spojené s jednoduchymi algoritmickymi ilohami ve Scratch a v niz je
kladen diraz na rozvoj dovednosti zakii vymyslet originalni pibéh a vypravét ho riznymi zpusoby:
pomoci obrazkového scénafe, pisemnou formou ve formé vypravéni a v podobé pocitacové aplikace
vytvofené ve Scratch. Projekt piispiva k rozvoji mezipiedmétovych vztahti mezi vytvarnou
vychovou, jazykovou vyukou (matefsky jazyk, cizi jazyk) a vyukou ICT. Vyukové aktivity zaka 1.
stupné Z$ navrhovali a na Z$ ve vjuce se ziky uskuteciiovali studenti jednooborového navazujiciho
magisterského studia ICT. Ziskané zkuSenosti budou vyuzity v pfistim Skolnim roce.

Imagine - prostriedok na tvorbu vlastnych aplikacii k predmetom na
1.stupni 28

Kristina Czakoova

V klasickej Skolskej komunikécii, ktora je zalozena najmé na vyklade ugitel'a, dochadza ¢asto iba

k prenosu slov a nie myslienok. Skusenosti zo $kolskej praxe nam ukazuji, Ze sa vo vysokoskolskych
pripravach buducich ucitel'ov este stale nevenuje dostatok pozornosti vlastnej priprave a realizacii
vyu€ovacich hodin. Ciel'om je ukazat’ buducim ucitel'om, ako mozu uplatnit’ tvorivy pristup na
vyucovacich hodinach, a tym poskytnat’ priestor na rozvijanie individuality Ziaka v roznych
predmetoch a v tematickych celkoch. Prispevok chce poukazat' na jednu z moznosti, a tou je vlastna
tvorba didaktickych aplikacii. V prispevku sa podelime o praktické skiisenosti v ramci spolo¢nej
kreativnej prace s budicimi uéitelmi primarneho vzdelavania na UJS v Komarne. (INF4 - kurz pre
tvorbu aplikacii v Imagine). Na zaver budi uvedené osobné nézory absolventov kurzu. Na zaklade
videozaznamov a terénnych poznamok veducej kurzu bude vyhodnotena efektivita a uspesnost’ kurzu
INF4, a budi stanovené d’alSie kroky pre vylep3enie metodolégie celého kurzu.

Ako zaéat s informatikou na Z$ pre nevidiacich ziakov
Ludmila Jaskova

V ¢&lanku uvadzame na$e skusenosti s vyu¢ovanim informatiky pre nevidiacich Ziakov piateho
rocnika zakladnej 3koly. Uvodom priblizime situdciu na $pecialnej ZS pre zrakovo postihnutych z
pohl'adu ugitel'a informatiky. Blizsie popi§eme skupinu nevidiacich Ziakov piateho ro¢nika -
informatickych zac¢iatoénikov, ktorych sme mali moznost’ vyucovat'. Zameriame sa na realizované
vzdelavacie aktivity a kompetencie, ktoré sme chceeli u Ziakov budovat’. PopiSeme nase skiisenosti s

nich vyplyvajice propozicie pre vyucovanie informatiky pre nevidiacich Ziakov.



9:55-10:15

10:15 - 10:40

10:40 - 11:00

11:00 - 11:20

11:20 - 11:40

11:40 - 12:00

12:00 - 12:20

12:20 - 12:30
12:30

Experiment vyucby ¢itania prostrednictvom multimedialnej ¢itanky

Marek Nagy

Webové rozhranie Multimedialnej ¢itanky bolo rozsirené o aktivitu kontroly ¢itania na zaklade
zvukového zaznamu. Deti prostrednictvom pocitaca a mikrofonu precitaju predlozeny text a odosha
na server. Utitel’ si moze zvuk vypocut’ a individualne zhodnotit’. Zo spracovaného zvuku sa
automaticky vyextrahuju aktudlne priznaky, ktoré pomézu ucitel'ovi sledovat’ napredovanie deti v
Citatel'skych zruénostiach. Tato aktivita bola vyuzita pri experimente s det'mi 3.ro¢nika. Deti
posielali ¢itané zaznamy na vyucovani v ramci Citania, ale i z domu ako tlohy. K odosielaniu zvuku
sa pridalo i rieSenie uloh k textu. Celkovo sa pristup osved¢il a podl'a pozorovani deti vykazovali
lepsie vysledky v Citani a v praci s textom.

Prestavka

Témy teoretickej informatiky v ulohach sutaze iBobor
Michal Winczer

Predmety Informaticka vychova a informatika sa zaoberaju informatikou v n: om zmysle slova.
Charakterizujeme, &o chapeme pod témami teoretickej informatiky vo vyu¢ovani na ZS a S$ a podra
toho roztriedime ulohy sut'aze iBobor. Porovname uspesnost’ rieSenia uloh, ktoré vychadzaju z
teoretickej informatiky vzhI'adom na ulohy s inymi témami.

Analyza rieseni Gloh sutaZe iBobor v kategérii Benjamini v 3k. roku
2012/13

Monika Tomcsanyiova, Peter Tomcsanyi

V 3kolskom roku 2012/13 sa uskuto¢nil uz Siesty ro¢nik sit'aze iBobor na Slovensku. Sut'az ma pat’
kategorii, v ktorych sii Ziaci rozdeleni do skupin podl'a jednotlivych tried. V nasom prispevku sa
sustredime na najpocetnejsiu kategoriu — Benjamini a na analyzu a Statistické vyhodnotenie rieeni
niektorych uloh. Vybrali sme také wlohy, s ktorymi mali Ziaci najvicsie problémy alebo ktoré boli pre
nas inak zaujimavé. Vd'aka databaze Ziackych rieSeni ich mézeme analyzovat’ a identifikovat’ tak
typy problematickych uloh. Na zaver analyzy kazdej ilohy stanovime hypotézy o moznej pric¢ine
problémov, ktoré mali Ziaci s Ulohou. V zhrnuti analyzy Glohy navrhneme ucitel'ovi, na ¢o by sa
mohol vo svojom vyucovani siistredit’, aby jeho Ziaci v buducich roénikoch sut'aze dokazali
problematické ulohy rozoznat’ a spravne ich vyriesit’.

VyuZivanie prostredia Bobrovo a jeho nové moznosti
Daniela Bezdkovd, Andrea Hruseckd, Roman Hrusecky

V roku 2012 sme spustili prostredie Bobrovo uréené ugitelom informatiky na ZS a SS, ktoré
umoziuje vytvarat’ a spravovat’ testy z uloh zo sit’aze iBobor pre definované skupiny ziakov. V
nasom prispevku budeme skiimat’ jeho doterajsie vyuZitie u¢itel'mi a predstavime nové nastroje
prostredia (komentovanie a hodnotenie uloh), ktoré¢ u¢itefom mézu pomdct’ pri vybere tloh do testov.
V zavere sa zamyslime nad d’al$imi moznost'ami zefektivnenia a rozsirenia prostredia.

Analyza rieseni tloh sitaze iBobor v kategérii Seniori v $k. roku 2012/13

Daniela Bezakova

V prispevku sa zameriame na vysledky sut'aze iBobor v kategorii Seniori v $kolskom roku
2012/2013, predovietkym na analyzu rieSeni (Ziakmi zvolenych odpovedi) niekol’kych vybranych
uloh. Vybrali sme tlohy, v ktorych Ziaci zvolili najmenej spravnych moznosti, a to bud’ absoliitne
alebo relativne vzh'adom na deklarovanu naro¢nost’ ulohy. Zamyslime sa nad dovodmi, preco Ziaci
vybrali nespravnu odpoved’ a aky zaver z toho vyplyva pre dani ilohu. Porovname, ako dopadli
ulohy s podobnym konceptom v predchadzajucich roénikoch sit'aze.

Nazory uéitelov na kategériu Bobrik sutaZe iBobor
Monika Gujberova

V skolskom roku 2012/13 sa na Slovensku uskuto¢nil 6. roénik informatickej stitaze iBobor. Ako
sticast’ tejto siitaze sa zaroven konal aj druhy ro¢nik kategorie Bobrik, uréeny pre Ziakov 3. a 4.
rocnika zakladnej $koly. Umyselne sme — v ramci nasho dizertaéného vyskumu — presne v tomto
obdobi realizovali rozhovory so Siestimi pedagogickami prvého stupiia ZS, ktorych Ziaci sa zapojili
do rieSenia uloh tejto kategorie. V jednom z pripadov sme namiesto rozhovoru pouzili dotaznik s
otvorenymi otazkam. Pouzili sme tieZ metodu za¢astneného pozorovania: osobne sme pozorovali
skupinu Ziakov prvého stupia, ktori prave riesili Glohy sit’aze iBobor. Cielom nasho kvalitativneho
vyskumu bolo zistit, ako vnimaji ucitelia a Ziaci tato nova sut'aznu kategoriu, ako sa ucitelia so
Zziakmi na sut'az pripravuji, ako sa ziaci pocas sit'aze chovajii, o ¢om sa rozpravaju a na ¢o sa
pytaja, s ¢im maji pri rieSeni uloh problémy a pod. V ¢lanku prezentujeme vysledky, ktoré sme
ziskali analyzou a interpretaciou tychto rozhovorov a pozorovani. Analyzujeme odpovede ucitel'ov a
domnievame sa, Ze ndm pomdzu lepsie rozumiet’ tomu, ako v buducnosti sut'az a jej ulohy ¢o
najlepsie vyuZit’ aj pocas $kolského roku na konstruktivnu a produktivnu podporu moderne
koncipovanej informatickej vychovy, povinného predmetu Ziakov na prvom stupni ZS.

Ukonéenie a zhodnotenie konferencie
Obed
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