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Otvorenie konferencie

Privitanie hosti, podakovanie sponzorom a medialnym partnerom

Prihovor zastupcu MSVVa$ SR
Stefan Chudoba

Prihovor prorektora UMB

Stanislav Holec

Prihovor veduceho KI FPV UMB
Vladimir Siladi

20 rokov konferencie DIDINFO (pozvana prednaska)
Ludovit Trajtel

Dynamické premenné, dynamické udajové struktury a ich vyucovanie
Veronika Stoffova

Dynamické premenné, dynamické udajové Struktida tdynamické hospodarenie s pdmépdaiitaca, jej obsadzovanie a
uvoliiovanie v programe robia nemalé problémy Studenta@inajicim programatorontlanok prezentuje dihotaé skisenosti
autorky z vy@ovania programovania a poskytuje rady naceyanie dynamickej premennej. PrindSa tiez opisakténej webnej

pomdcky vo forme editora, ktory méze pori@svoji’ si pracu s dynamickou premennou a dynamickymiawai Struktdrami.
Prezentovanadebna pomédcka nazorne ukazuje,sa odohrava v pamati fitaca paias realizacie jednotlivych prikazov editora.

Hodnotici nastroj Skolnich webovych stranek

Vaclav Nadvornik

V ¢lanku autor pedstavuje hodnotici nastroj Skolnich webovych skahtery vyvinul v ramci své disettai prace. Hodnotici néstroj

je inovativni tim, Ze se na Skolni webovou stradki& z pohledu jednotlivych cilovych skupin jejichivateli. Hodnotici nastroj
vychézi z pedpokladu, Ze kazdé cilova skupina vyZaduje jiférimace a turci webovych stranek stranku e zarrem

primarre oslovit zvolené skupiny. Vystupem hodnoticiho r@stje poté porovnani ndZohodnotiteli s fredstavami managementu
Skoly a sebehodnocenim Skoly.

Prestavka

miestnost MPS, moderator: Gabriela Lovaszova

Mobilni technologie ve vyuce programovani
Rostislav Fojtik

Cilemélanku je ukazat vysledky pzkumi vyuZiti mobilnich z&zeni i studiu studenty informatikyClanek krétce srovnava
vysledky ptizkumu z let 2004 a 2013 a ukazuje na nich dynamiokyoj ve vyuZziti mobilnich pgtacovych a komunik&nich
zaizeni ve vyuce. V dal$fsticlanku jsou popsény moznosti mobilnictiizeni, a zviastpak tablei, jako nové kategorie péacu,
ve vyuce programovani a informatikylanek popisuje vyhody a nevyhody vyuky programoyinétednictvim vyvoje mobilnich
aplikaci.
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Interaktivna ucebnica internetovych technologii v mobile

Dana Horvathova a Jan Tursky

V ¢lanku analyzujeme vzdelavaciu aplikaciu na podpgméby hypertextového zikovacieho jazyka HTML5 pod operaym
systémom Android a deavame jednoduchy postup tvorby interaktivnejlaalie na zéklade zakladnych znalosti objektovo-
orientovaného programovania. Okrem predstaveniateino vzdelavacieho obsahu aplikacie tu prezentijej Struktaru,
poziadavky naiu kladené, jej grafické rieSenie, pracu s databamnostbormi, ale aj testovacéiag’, ktord ma slifina ziskanie
spétnej vazby pre samotnych pouziate Jednou z dblezitych dloh bolo aj spropagovarpeiblikovanie aplikacie na Internete
prostrednictvom sluzby Google Play Store, ale ajorgnie vlastnej stranky z&&lom preliadného a stiiného sprostredkovania jej
funkcionality. V zavere poukazujeme na Uspech aplkpodlozZeny Statistickymi idajmi, ako aj citovarspatnych vazieb
jednotlivych pouzivat®v. Zhtiame najvéSie Uskalia a informujeme o moznych zmenéch, impieétie funkcionality a rozSirenie
sluzby, ktoré by mohli prispieku zvé’adeniu aplikacie.

Modernizacia vyucby strojovo orientovanych jazykov

Peter Potocky

Moderna vydba si vyZaduje systematické uplatanie zakladnych didaktickych zasad. Prejavujemignalnym vyvazenim
informativnej (vzdelavacej) a formativnej (vychoyretranky vywovacieho procesu [1]. Realizujem ju v zloZke stvojo
orientovanych jazykov odborného predmetu digitéiedanika. Doménou realizacie je zakladna didaktickgada priamej nazornosti
[2] s ndvazna®u na ostatné, k&e v modernom wiovani ,sa vSetky didaktické zasady uplafi sistavne, priebezne, neustéle...”
[3] Oboznamujem &astnikov konferencie s tymito novymi prvkami vzdelidia. Vybudoval som ich na spojovacich pilieroch
AMERICKO (Kip R. Irvine a Vlad Pirogov) — AUSTRALSEJ (Steve Hutchesson) $koly. Predkladani modeinizéalizujem vo
vyucovacom procese Uz viac ako tri roky. Za tas sa mi potvrdilo, Ze je dobrym odrazovym mostikomyucbe Struktirovaného
programovacieho jazyka C.d¥ka materialnej podpore, ktori mi poskytla verejnspeSné organizacia Nadéacia Volkswagen
Slovakia, som otvoril na strednej odbornej Skofermasnych technoldgii, kde vywjem, kurz programovania v jazyku C. Prihlasilo
sa 27 Ziakov (8 Ziakov IlI. tmika a 19 Ziakov Il. inika). Kurz trval od marca 2013 do decembra 20Xkpe8ne ho ukdiio 8 Ziak
spolupracujeme v ramci medzinarodného kultirno+@@eieho projektu Leonardo da Vinci.

Numerické modelovanie s Excelom na gymnaziu -
pripad Moby Dick a spol.

Jan Benacka a Sora Ceretkova

Clanok prezentuje vysledky jedného experimentuovdeh bola tromi skupinami Ziakov gymnézia vytvoremshodinach
informatiky v Exceli aplikacia, ktora modeluje jedkiologicky systém na drovni kompetencii, ktoréyjeicky povazovana za
univerzitnd. \Waka pouZzitiu Eulerovej metddy rieSenia diferengiémrovnic je problém pomerne jednoducho riégites Exceli uz
na gymnaziu. V skupinach bol uskiéteny dotaznikovy prieskum. Hlavnym ken bolo zistf, ¢i boli hodiny pre Ziakov zaujimave,
ale tiez¢i rozumeli matematickej podstatg,si osvojili nové vedomosti a ztoosti a¢i by chceli pokrédova’ v modelovani
zlozitejSich systémov.

K navrhovaniu databazy a jej implementacii v MS ACCESS

v ucebniciach pre stredoskolakov
Jana Jackova

Clanok sa zaobera otazkami navrhu feéa databazy na zimtocnickej Grovni. Zameriava sa na problematiku rieemtahov M:N
medzi objektami, ktora robieva niektorym Studengmirprechode z prostredia jednoduchych tabuliepy.naMS Excel, na
databazové talilsy v MS Accesd’azkosti. Text prispevku je prispdsobeny jazykehmice databazovych systémov pre stredné
odborné Skoly [1], na ktor( priamo nadvézuje. RiéSe aj otdzka vhodného zaradenia relacii typu MrBimci stredoSkolskej
ucebnice.

V ¢lanku sa tieZ zdovdalje potreba vytby databaz na strednych SkolaCltatel’ sa dozvie vysledky prieskumu predchadzajtcich
skusenosti s pracou s databazovymi systémami Wvabgay strednych Skél, ktori Studuju na Fakulteqainych vied Univerzity
Mateja Bela v Banskej Bystrici informatiku. 73% pesdentov uviedlo, Ze nemaju Ziadne doterajSieesiagti s pracou s
databazovymi systémami.

Prispevok moze slitZzna doplnenie preberanéhtiva z databazovych systémov na strednej Skole, résgemcom z ktoréhokeek
Skolského stuim, ktori sa zaoberaju problematikou navrhovaniatifet pre zaatoinikov.

Motivacia studentov v predmete informatika
Maria Spisakova

Aky vztah maji Studenti gymnazia k informatike? Je moghépredsudky zmef? Aku Ulohu hra motivacia vo vyavani

programovania? Ako mozeitel zmenf’ vztah Studentov k programovaniu? Na tieto otazky saigio vo svojontlanku
odpovedd. Prinesiem vlastné pozorovania a navody n&eyanie programovania.

SPOLOCENSKY VECER
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Informatické vzdelanie na Slovensku: kde sme a kam by sme radi

(pozvana prednaska)
Ivan Kalas

Informatické vzdelavanie je vdneSnom modernom svete (opat) vyznamnou témou, ktora — ako vieme z nedavnej
historie, sa vyndra a ustupuje, aby sa po ¢ase opat vratila... vidy v trochu zmenenej podobe. T4 dnesna vina zaujmu o
informatiku a edukaéné programovanie vo viacerych krajinach zapadnej Eurdpy a USA sa vSak napadne zhoduje s
predstavami, ktoré formuju informatické vzdelavanie na Slovensku uz od jeho zaciatkov v 70-tych a 80-tych rokoch.

Co teda st tieto ‘slovenské predstavy o modernom informatickom vzdelavani‘? Ako sa nam ich dari prenasat do
kazdodenného Zivota kaZdej zakladnej a strednej $koly, do Zivota kaZdej Ziacky a kazdého Ziaka? Co moZeme v tomto
procese povazovat za Uspechy, nedspechy, prekazky ¢i omyly? Ako by sme chceli pokradovat dalej a ¢o mdzeme spravit
v situdcii, uprostred ktorej Zijeme?

V mojej prednéske sa pokusim vyjadrit svoj osobny nazor na tieto otazky. Netrifam si robit kvalitnu historickd analyzu,
chcem vsak prezentovat svoj pohlad a sumarizovat svoju skisenost — a zamysliet sa nad moznymi pokracovaniami tohto
procesu.

Informatika v novom statnom vzdeldvacom programe

Lubomir Salanci

V poslednych rokoch je z roznych stran vyvijana iniciativa o zmenu vzdeldvania. Désledkom je zmena Statneho
vzdelavacieho programu, ktory sa momentalne finalizuje. V prispevku vysvetlujeme filozofiu, s akou vznikali,
poukazujeme na zmeny oproti existujicim standardom, uvddzame postoje réznych skupin fudi, ktoré mali na tvorbu
vplyv a dosledkoch pre praktické vyucovanie informatiky na zakladnych skoldch a gymnaziach.

Vypravéni pribéht a inovativni vyukové aktivity
Dana Slanska

Cilem ¢lanku je ukazat, jak v oboru pocitacova grafika a multimédia rozvijet kompetence pro 21. stoleti formou
inovativnich vyukovych aktivit.

Vyuka pocitacové grafiky a prace s multimédii mlze byt velmi atraktivni jak pro zaky, tak pro ucitele. P¥i pfipravé na
vyuku je ale klicové si védomit jaké kompetence v dané kategorii chceme rozvijet.

Dnesni studenti by méli byt schopni nejenom ovladat ptislusné programy, ale také by méli umét prostrednictvim svych
digitalnich produktl oslovit $irsi publikum. Digitélni produkty jsou atraktivnéjsi a na digitalnim trzisti se dnes snaze
uplatni pokud vypravéji poutavy pfibéh. Pozornost proto bude vénovana vyznamu narativity v digitalnim svété.

V ¢lanku jsou vymezeny odliSnosti mezi digitalnim vypravénim pfibéhd a vizualnim vypravénim pfibéh. Také je zde
priblizen pojem fotograficka esej a infografika a jejich narativni moznosti.

Prestavka

Pocitacem podporovany rozvoj zrucnosti a kreativity

Jan Jara

Zamysli se nad tim, co je to zru¢nost a je-li vinformatice potfebna. Z hlediska pfinosu informatiky ke zruc¢nosti,
vymezuje tfi oblasti. Nepfimou - podpora neinformatickych ¢innosti. Pfimou - ovladani aplikaci s cilem zaméfit se na
feSeni problematiky Ulohy a postupy ovladani mit zautomatizované. Kognitivni - jako schopnost rychle analyzovat,
generalizovat a tvofit v prostfedi informacnich systému. Zjistuje, Ze zruénos neni v materialech RVP zakotvena. Na
realizovanych Ulohach v oblasti vyuky multimédii popisuje nékolikadimenzionalni rozmér uloh, tedy jejich presah do
jinych oblasti, nez jen ovladani SW a princip ¢innosti. Dava tak inspiraci pro vyuku informatiky a vyuku informatikou
podporovanou.

Koucovanie ako nastroj rozvoja ucitela informatiky
Ondrej Székely

Prispevok vychddza z osobnej skisenosti autora s kou¢ovanim a predstavuje koucovanie ako U¢inny spésob rozvoja
ucitela. Opisuje ho z pohladu kouc¢ovaného v procese osobného rozvoja, ako aj z pohladu kouca v procese pripravy
buducich ucitelov informatiky. Autor v prispevku uvazuje nad moznym prinosom koucovania pre ucitela informatiky, ale
identifikuje ai mozné rizika a prekazky jeho uplatnenia.
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Dokazu Studenti spolahlivo hodnotit prace spoluziakov?

Zuzana Kubincova, Veronika Bejdova

Vzajomné recenzovanie prac spoluziakov je aktivita, ktora moze nielen podnietit rozvoj komunikac¢nych zruénosti,
kritického myslenia, schopnosti potrebnych pri timovej spolupraci a pod., ale prostrednictvom spatnej vazby a vymeny
nazorov podporuje aj socidlne ucenie sa. U¢itelovi vsak hodnotenie Studentskych recenzii prindsa mnozstvo prace
navyse. V nasom ¢lanku sa snazime odpovedat na otazku, ¢i je mozné Studentov, resp. nejaku skupinu Studentov
povazovat za dostatocne spolahlivych na to, aby ucitelovi pri hodnoteni pomohli ich recenzie.

Ako ukazuju nase vyskumy, kamaratske vztahy v skupine Statisticky vyznamne nenaruisaju objektivnost Studentskych
recenzii, no aj napriek tomu celd skupinu studentov zapisanych na predmete nemozno povazovat za dostatocne
spolahlivych recenzentov. Preto sme skimali aj dva spdsoby, akymi mozno spomedzi vietkych Studentov predmetu
vybrat skupinu spolahlivych recenzentov. Hladanie spolahlivych $tudentov cez ich vysledky v prvych dvoch kolach
aktivity sa neosvedcilo, av$ak ich hladanie pomocou nézorov studentov na odbornost spoluziakov, prinieslo pomerne
slubné vysledky.

Google tabulky na hodinach informatiky strednej skoly
Veronika Bejdova, Zuzana Kubincova

Sucastou $tatneho vzdeldvacieho programu pre ISCED 3A je téma Ciselna informécia, s ktorou sa spaja praca v
tabulkovom kalkuldtore. Skusenosti z praxe ukazuju, Ze velmi ¢asto je vo vyucbe tejto témy pouZivany desktopovy
softvér, a to bud' plateny Microsoft Excel alebo iné open-office produkty, ktoré st zadarmo. V ponuke je vsak i aplikacia
Tabulky od spoloc¢nosti Google, ktora nevyzaduje Ziadnu instaldciu, je dostupna dokonca i offline a prindsa so sebou
mnoho vyhod ako pre Studentov, tak i pre ucitelov. Tato aplikacia bola pouZzitd vo vyucovani druhdkov na Evanjelickom
lyceu v Bratislave, pricom Studenti vnimali niektoré jej funkcie velmi motivujico. Na zaklade dotaznika, na ktory
odpovedali, méZzeme zhodnotit, Ze Tabulky od spolo¢nosti Google, boli studentmi prijaté velmi pozitivne.

Obed
miestnost MPS, moderator: Veronika Stoffova

Informatické koncepty v tlohach sutaze iBobor
Monika Tomcsanyiova

Sutaz Informaticky bobor ma na Slovensku uz sedemroénu tradiciu. Kazdoroéne sa do nej zapaja viac Ziakov, ktori sa
prostrednictvom rieSenia Uloh oboznamuju s roznymi témami informatiky. V Ziackej, ale aj v ucitel'skej ankete, sa pri
niektorych dlohach objavuju poznamky, ktoré namietaju, Ze Uloha nie je informaticka, ale skor matematicka, ¢i logicka.
V nasom ¢lanku poukazeme na niekolko informatickych konceptov a kategorizujeme Ulohy sutaze podla jednej alebo
niekolkych informatickych tém, ktorych sa Uloha tyka. Zaroven poukaZeme na to, Ze aj pre Ziakov vo veku 8-12 rokov
dokazeme formulovat také zadania. ktoré obsahuit témv teoretickei informatikv.

Aktivity na rozvoj schopnosti rieSenia problémov
Eva Mészdarosova

V prispevku sa sustredujem na rozvoj schopnosti rieSenia problémov v ramci vyuc¢ovania informatiky na zakladnych
Skoldch a na vytvorenie edukacného softvéru pre tento ucel. Skimam aj rieSenie problémov vo svetovej odbornej
literature a niektoré logické hry uréené pre tento ucel. Nadvazujem na svoju predchddzajlcu pracu, v ktorej som
vytvorila softvérovu aktivitu zaloZzenu na hre Sety. Mojim ciefom bolo navrhnut a vytvorit softvérové aktivity na rozvoj
schopnosti rieSenia problémov.

Neformalne vzdelavanie deti formou volnocasovych informatickych
aktivit
Martin Capay, Viera Michali¢kova, Gabriela Lovaszova

V dnesnej dobe sa na kazdého jedinca kladu vysoké ¢asové naroky vo vsetkych oblastiach, ¢i uz ide o vzdelavanie v skole
alebo précu v zamestnani. V detskom svete je mnoZstvo veci, ktoré je nutné sa naucit, otestovat a ¢asto aj klasifikovat.
na baze dobrovolnosti, na sebarealizaciu sa v zaujmovych Cinnostiach a na to je vhodny prave volny ¢as. Dolezité vsak
je, aby prezivanie volného ¢asu bolo zmysluplné. Nasim cielom je poukézat, aké volnocasové aktivity je mozné
zrealizovat v oblasti informatického zaujmového vzdelavania. Aktivity, ktoré prezentujeme, boli overené v ramci
informatického denného letného tabora ITeck@r. Kazdy deri tabora bol tematicky zamerany na inu oblast, pricom nasim
cielom nebolo usadit deti za pocitac, ale prave naopak. Program tabora bol navrhnuty tak, aby pocita¢ sluzil len ako
podporny prostriedok k takmer vSetkym aktivitdm. Deti, Ucastnici tdbora, boli netradi¢nou formou oboznamené s
mnohymi informatickymi pojmami a postupmi.

Hranie sa s bitmi alebo open book exam na hodine informatiky
Ivan Brodenec

V ¢lanku opisujeme niekolko nametov z vyucovania predmetu informatika v dsmom roéniku zédkladnej skoly.
V ramci niekolkych hodin sme pouZili metddy problémového vyuéovania a vyskisali na skupine Ziakov open book exam.
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Inovacie vyucby informatiky na vysokej Skole
Libusa Reveszova

Vyucovanie informatiky a efektivne vyuZivanie IKT je dnes mimoriadne aktualnou a diskutovanou témou. Hladaju sa
cesty na vytvorenie Uzkej vazby poskytovaného vzdeldvania a poZiadaviek praxe. Prispevok sa zaobera modernizaciou
vyucby predmetu Informatika na Ekonomickej fakulte TUKE s dérazom na dosahovanie vyssich kognitivnych cielov,
nadobudanie znalosti a ¢o najvacsie pribliZzenie vyucovacieho obsahu praxi. Prezentuje komparaciu vysledkov vyucby
informatiky a schopnosti vyuZitia ziskanych poznatkov u stredoskolskych absolventov v rokoch 2003 a 2013. Zaobera sa
diskusiou benefitov plynucich z inovacii implementovanych do vyucby.

Priprava buducich ucitelov informatiky a nové trendy vo vyucbhe
programovania
Janka Majherova, Vaclav Kralik, Hedviga Palasthy and Pavol Lajc¢iak

V prispevku sa venujeme prepojeniu novych foriem vyucovania informatiky s pripravou studentov v odbore ucitelstvo
informatiky. Pri odbornej a didaktickej priprave buducich ucitelov predmetu informatika oboznamujeme Studentov so
stc¢asnymi trendmi vo vyucbe programovania na zakladnej a strednej skole. PouZivame stavebnice Lego ako aj detsky
programovaci jazyk Scratch. Studenti sa tejto problematike venuji v ramci didaktiky informatiky, po¢as pedagogickej
praxe a v ¢innosti IT klubu. V ramci zdverecnych prac alebo Studentskej vedeckej ¢innosti vznikli zaujimavé namety pre
metodiku vyucby programovania.

Modelovanie kriviek v predmete pocitacova grafika s vyuzitim GeoGebry

Julia Tomanova, Mdria Burianova

Modelovanie kriviek ako sucast predmetu Pocitacova grafika je pre Studentov pomerne naro¢nou témou, preto je
potrebné na vyucbu tejto témy vyuzit ndzorn formu prezentacie pojmov z pocitadovej grafiky a matematiky. Clanok sa
zaobera vytvaranim kognitivnych spojeni medzi abstraktnou a ndzornou formou prezentacie spomenutych pojmov
riesenim uloh pomocou dynamického matematického softvéru GeoGebra.

Prestavka

Workshop Vernier a robotické hracky
Peter Spisak

Zasadnutie programového vyboru

Exkurzia a volny vecer
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miestnost MPS, moderator: Lubomir Salanci

Kritéria obtiznosti testovych otazek v informatické soutézi

Jiti Vani¢ek and Michala Kfizova

Organizatofi informatické soutéze Bebras ve vice zemich fesi problém, jak stanovit obtiznost soutéznich otazek, aby
mohli nasazovat soutézni otazky s dobrou predikci Uspésnosti v soutéznich testech.

V ¢lanku se vénujeme péti riznym ukazatelim obtiznosti soutéZnich Uloh z dat ziskanych béhem a po soutézeni. Kritéria
urcujici obtiznost soutézni Ulohy délime na obecna (napf. délka textu, interaktivita, formulace otazky, pfitomnost
vysvétlujiciho prikladu) a oborova (dand povahou informatického obsahu otéazky).

V ¢lanku se zaméfujeme pouze na kritéria oborova. Analyzou dat z poslednich dvou soutéznich roénik(l ¢eské soutéze
Bobtik informatiky v kategoriich pro stfedni Skoly hleddme, zda néktera z nami navrzenych kritérii ukazuji na obtizné;si
nebo naopak snadnéjsi otazku. Vysledky takového snazeni mohou v budoucnu slouZit nejen organizatorim
informatickych soutézi, ale téz tviircim $kolniho kurikula pfi sestavovani jeho zakladnich kamend, jimiz jsou jednotlivé
ulohy.

Informatické koncepty v Glohach sutaze iBobor v kategérii Seniori

Michal Winczer and Monika Gujberova.

Ulohy kategérie Seniori sitaze Bobor opiseme s pohladu informatickych konceptov, tak ako st definované v aktudlnom
SVP. Verime, Ze tym pomdzeme ich jednoduch$iemu eventudlnemu vyuZitiu vo vyu¢ovacom procese

The relationship between philosophy and informatics

in education in the Grammar School
Marian Ambrozy, Eva Gabonayova and Miriam Liptakova.

The main idea of the article is to find the relation between the subjects of Informatics and Philosophy taught on the
secondary school. We have been trying to look for the common elements. The main point is to find the common
elements with the subject of Informatics in the curriculum of Philosophy as well as to find the elements of the subject
of Philosophy in the curriculum of Informatics. However, the real philosophical problem was to define the subject of
Informatics in order to the methodology of science. The main aim of the article is to look for the questions which do not
have any parallel with the other field of Philosophy.

The early beginnings of indications of the informatics’ thinking are possible to be found already in scholasticism. For
example Schickard, Pascal or Leibniz, who were the modern thinkers, had several theoretical as well as practical results
of this topic. Therefore in this context, there is rather important application of Shannon called Boolean algebra. The
argument of the semantic character has its climax in the works of R. Carnap and his students.

Prestavka

Edukaéna robotika na 2.stupni ZS a zruénosti pre 21. storocie
Monika Gujberova, Karolina Mayerova and Michaela Veselovska.

Uplatnenim robotiky vo vzdelavani sa uz viac ako desatrocie zaobera mnoho ucitelov, vedcov, vyskumnikov,
vzdelavacich institucii a inych organizacii. Robotika vo vyucovacom procese poskytuje priestor na rozvoj réznych
zrucnosti, znalosti a vzdelavacich cielov. A to nie len z technicky ale aj humanitne orientovanych premetov. Pocas Studia
literatliry sme nasli viacero odbornych zahrani¢nych publikacii, ktoré to potvrdzuju. Autori v nich demonstrujua potencial
edukacnej robotiky ako vhodného néstroja na rozvoj zru¢nosti a znalosti dolezZitych pre Zivot v 21. storoci. V tomto
¢lanku chceme oboznamit Citatela s poslednymi Stidiami z tejto oblasti a vysvetlit, preco integracia robotickych
stavebnic do vyucovania je déleZitou suéastou vzdelavania. Okrem struéného opisu zruénosti a znalosti pre 21. storocie
spojenych s vyu¢bou edukaénej robotiky, uvddzame aj popis aktivit, ktoré sme realizovali na ZS so Ziakmi piateho
roc¢nika. Sucastou tohto ¢lanku je aj prepojenie identifikovanych zru¢nosti a znalosti v nasich aktivitach s ciefmi
u¢ebného predmetu informatiky na 2. stupni ZS.

Programovacie prostredia pre deti s poruchami zraku

Ludmila Jaskova and Maria Kaliakova.

V ¢lanku popisujeme vyskum zamerany na overenie vhodnosti dvoch programdatorskych prostredi uréenych pre rozvoj
algoritmického myslenia a zakladnych programatorskych zru¢nosti deti s poruchami zraku. Prostredia sme vyvinuli tak,
aby boli vhodné pre pocitadovych novacikov a aby ich mohli pouZivat nevidiace a aj slabozraké deti. Okrem toho sme
vytvorili sadu vzdeldvacich aktivit zameranych na rozvoj zakladnych programatorskych kompetencii. V ¢lanku overujeme
vhodnost brostredi metédou vwskumu vwvoiom.
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Prostiedky informacnich a komunikacnich technologii ve vzdélavani zaka
se specidlnimi vzdélavacimi potfebami
Pavel Pesat and Miroslav Meier.

Osoby se specialnimi vzdélavacimi potfebami (dale jen SVP) mohou vyuZivat specifické informacni a komunikacni
technologie (dale jen ICT) jako efektivni asistivni nastroj pro prekondvani jejich zdravotniho postiZeni stejné jako ucebni
pomUcku pro prohlubovéni a upevriovani znalosti a dovednosti v kognitivni i motorické oblasti. P¥i vzdélavani zakd se
SVP je pak Zadouci vyvazené aplikovat specialné pedagogické metody a postupy spolecné s efektivnimi ICT aktualné
dostupnymi na tuzemském i celosvétovém trhu. Pro ucitele je nezbytné zajistit vhodné formy dalsiho vzdélavani
zohlednujici jejich mozZnosti a preference. Dalsi vzdélavani musi respektovat nejen vychozi stav vybaveni $kol prostredky
ICT, ale také aktudlni technologicky vyvoj na svétovém trhu véetné soucasnych trendu a ocekavanych novych produkta.
V ramci projektu SGS-FP-TUL 34/2013 Edukace zak( se SVP a ICT byly zkoumany predpoklady, které u uéitell ovlivriuji
zplsob uplatriovani ICT ve vzdélavani zakl se SVP, byly zjistovany konkrétni skupiny uditeld uplatiujici specifické ICT,
byly zjistovany konkrétni druhy pouzivanych ICT a také prekazky v uzivani ICT, které ulitelé povaZuji za nejvyznamnéjsi.

Elektronicka prezentacia - odporucania k tvorbe dobrej prezentacie
Agnesa GasSperanova

Elektronicka prezentdcie je jedna z najatraktivnejsich foriem odovzdavania informdcii. Vytvorit prezentaciu moze byt
pomerne jednoduché, ale nie je prezentdcia ako prezentdcia. Kvalitna prezentacia podpori prednasatela vo vystupeni,
prezentacia s formalnymi chybami pokazi ¢o ako dobré vystipenie rec¢nika. V tomto ¢lanku sa pokusime zhrndt zakladné
vlastnosti dobrei prezentacie. a poukdzat na naicasteisie chvbv. ktoré znizuit kvalitu prezentacie.

Ukoncenie a zhodnotenie konferencie

Obed



